BAB1

PENDAHULUAN

masala bR £l fitn umibuk

it Terdapat berbagai jenis game,
kns: dapat menjadi salah

Disamping manfaat vang sangat baik umtuk user. terdupat
permasalshan yang sangat besar untuk user yang sering bermain game,
Mereka nkan merasa malas untuk beraktifitns seperti biasa contohnya
bekerja atau sekolah, dan khususnya anak — anak yang masih duduk di



bangku sekolah akan menjadi malus untuk belajar karena sudah kecanduan
dengan permainan yang mereka sukal, sampai — sampai prestasinya
disekolah menurun hanya karena sering bermain game.

Akzn tetapi, tidak semua game dapat menyebabkan anak — anak
malas untuk belajur, sebalikny anak.— anak akan lebih rajin belajar

vang oda hanya di Flash, untuk membuat sebuah animasi game Flash,
seript yang digunakan tidaklah serumit bahasa pemrograman lain. Selain
fiturnya yang user friendly. Flash juga lebih cepat dalam pembuatan game.
Penulis mencoba merncang pembuatan game hasil imajinasi penulis,
yaitu “The Adventure of Focke Wolf in World War I,



Penulis tertarik untuk mengupload hasil dari game ini ke situs
Kongregate, karena Kongregate memiliki sebuah API Flash dan kesatuan
pengembangan yang dapat mengintegrasikan ke dalam game yang
memungkinkan pengguna untuk mengirimkan nilai yang tinggi dan

1 dapat dirumuskan
@ ¢arn membuat game edukasi
“The Adventure of Focke Wolf in World War II” untuk situs sosial
www.Kongregate.com menggunakan Adobe Flash Professional CS6 ?



1.3

Batasan Masalah
Ada beberapa batasan masalah, dengan tujuan agar pembahasan
antara lain :

1. Pembuatan game ini mengg

dan adventure menggunakan Adobe Flash Professional CS6 untuk
situs sosial www. Kongregate.com.
2 Menghasilkan game edukasi dan adventure yang ditujukan untuk

pengguna yang berumur 9 tahun keatas.



3. Sebagai syarat kelulusan progam Strata | jurusan Teknik
Informatika di Sekolah Tinggt Manajemen Informatika  dan
Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.

M5 dl]ﬂdlhﬂ:l

menggunakan metode
: ih melakukan pemahaman
terhadap materi ferfentu. Memberikan hiburan  interaktif
memberikan user ilmu tentang sejarah Perang Dunia I1. Menghibur
dari rasa kejenuhan sehingga menguringi pikiran yang sedang
stress serta dapat memberikan inspirasi bagi user yang tertarik
dalam game flash.



1.6 Metodelogl Penelitian
Metodelogt yang digunakan penulis untuk memperoleh data-data
yang terkait dengan game “The Adventure of Focke Wolf in World War
" sebagai berikut:

sistem yang dirancang sudah benar.
4. Penguploadan dan pengaksesan.
Pada tahap ini dilakukan upload game ke situs kongregate untuk bisa



5. Dokumentasi.
Tahap akhir dimana dilakukan penyusunan laporan. Pada tahap ini

yang di gunakan dalam pembuatan game dan penjelasan fentang sejarah

perang dunia IL



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai analisa dan identifikasi permasalahan
yang ada, serta komponen — komponen penyusun pembuatan game
menggunakan Adobe Flash Professional CS6 dan model perancangan dari
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