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INTISARI 

  

 Perkembangan teknologi sekarang ini yang begitu pesat, membuat para 

pengguna gadget semakin membludak. Terutama pengguna smartphone bersistem 

operasi android, dimana android merupakan sistem operasi yang banyak 

digunakan dikalangan anak-anak hingga orang dewasa. Karena penggunaannya 

tidak rumit sehingga mudah untuk dipahami. 

 Semakin banyaknya pengguna smartphone  yang bersistem operasi 

android membuat kalangan anak-anak dan orang dewasa asik bermain game yang 

disediakan oleh playstore. Anak-anak hingga orang dewasa lebih memilih gadget 

smartphone dibandingkan membaca sejarah islam khususnyas ejarah nabi-nabi 

melalui media cetak. Pembelajaran sejarah islam khususnya sejarah nabi-nabi 

melalui media cetak dianggap kurang maksimal, sehingga banyak sekali anak-

anak yang belum mengetahui nama-nama dan silsilah nabi. 

Oleh karena itu penulis membuat aplikasi Pengenalan Nabi Beserta 

Sejarahnya Berbasis Android dengan metode Model Waterfall yang merupakan 

mekanisme untuk mengidentifikasi kebutuhan perangkat lunak. Aplikasi 

Pengenalan Nabi Beserta Sejarahnya Berbasis Android ini bersifat offline dan 

pengguna dapat mengetahui silsilah para nabi beserta sejarahnya. 

Kata Kunci :Smartphone, Android, Sejarah Nabi 
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ABSTRACT 

 

 The development of today's technology is so rapid, making the gadget 

users increasingly booming. Especially users android smartphone operating 

system, which is the android operating system that is widely used among children 

and adults. Because its use is not complicated so it is easy to understand. 

The increasing number of smartphone users who make android operating system 

among children and adults cool to play games provided by playstore. Children 

and adults prefer a smartphone gadgets than reading the history of Islam, 

especially the history of the prophets through the print media. Learning the 

history of Islam, especially the history of the prophets through the print media is 

considered less than the maximum, so a lot of kids who do not know the names 

and genealogy of the prophet. 

Therefore, the authors make the application of the Prophet Introduction 

Historically Along with the Android-Based Model Waterfall method which is the 

mechanism to identify the needs of the software. Prophets and Their Applications 

Introduction This Android-based history is offline and the user can know the 

lineage of the prophets and their history. 

Keyword : Smartphone, Android, History Of The Prophets 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


