BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Seperti yang sudah diketahui perkembangan teknologi dari tahun ke tahun

edia dan terus berkembang di
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Maka projek akhir ini di bangun untuk menyediakan bentuk aplikasi yang
mampu menghasilkan informasi pengenalan nama-nama nabi beserta sejarahnya
dengan fitur-fitur tambahan dan di lengkapi dengan kuis, pencarian, kata mutiara,
tentang aplikasi tanpa harus mengakses jaringan internet, sehingga lebih mudah

dan menarik bagi pars pengguna, khususya yang ingin mengenali 25 nama nabi
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beserta sejarahnya dalam smartphone android. maka berdasarkan uralan di atas
penulis mengambil judul "Aplikasl Pengenalan Nabl beserta Scjarahnya
Berbasls Androld”

Berdasarkan latar belakang rumusan masalah yang didapat adalah bagaimana
ini meskipun di Play Store

d. Data tidak dimasukkan semua, hanya mencakup 25 nabi yang wajib
diketahui saja.

e. Aplikasi ini dikhususkan bagi anak usia 9 tahun keatas.

f. Software yang digunakan Eclipse, Corel Draw.



1.4 Tujuan Penelitian
Memuat uraian maksud dari keinginan penulis yang hendak dicapai, maka

tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai beikut :
o Membuat aplikasi yang berisi tentang Sejarah Nabi berbasis android

b. Merancang aplik

penggunanya.
¢. Memperdalam ilmu penulis untuk mengetahui pemrograman android dan
ikut serta dalam mengembangkan teknologi tersebut.



L6 Metode Penclitian

Adapun metodologi penelition yang digunakan oleh penulis untuk

. Studi Literatur

Metode ini melakukan implementasi dan hasil perancangan sistem vang
telah dilakukan.



f. Pengujian Program
Pada metode ini dilakukan pengujian program apakah sudah sesuai
ataupun sudah befalan dengan baik atau belum dan dapat digunakan
sesual harapan.

BAB IT: LANDASAN TEOR]
Bab ini berisikan tentang teori-teo

Bab ini membahas pengumpulan kebutuhan, analisis dan
perancangan, perancangan amtarmuka serta penjelsan lentang
perancangan perangkat lunak yang dibangun.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Bab ini membahas mengenai 'bu_gumnnh‘ -aplikasi digunakan dan
pembuatan program dan pengujian program.
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