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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu Telah 

selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) 

yang lain. Dan Hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” (Qs. Al-

Insyirah 94 : 6-8)  

 

“Keberhasilan didapat bukan dihitung dari berapa kali kamu jatuh, tapi dihitung 

dari setiap kali kamu bangun tegak dari jatuhmu” 
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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi di Yogyakarta yang begitu cepat perlu diimbangi 

dengan penyampaian informasi yang cepat, tepat dan mudah diakses oleh 

masyarakat umum. Salah satunya dengan penerapan teknologi yaitu sistem 

informasi geografis yang memberikan kemudahan informasi kepada masyarakat. 

Mengingat kota Yogyakarta merupakan kota pelajar yang tidak bisa lepas dari 

buku, tentunya banyak mahasiswa yang membutuhkan buku dan lokasi toko 

buku.  

Hal ini menjadi bahan pertimbangan penulis untuk membangun program 

aplikasi sistem informasi geografi (SIG) lokasi toko buku di wilayah Yogyakarta 

berbasis mobile android. Dengan dukungan fitur GPS, internet dan google maps 

di android akan menjadi alternatif dalam penyediaan informasi dalam pencarian 

lokasi toko buku dari posisi pengguna.  

Aplikasi sistem informasi geografi toko buku ini dilengkapi fitur fasilitas 

pendukung berupa letak lokasi jalur trans jogja, list toko, list buku dan panggilang 

langsung ke took buku. 

 

Kata-kunci:    Toko buku, sistem informasi geografi, mobile android, GPS, 

internet 
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ABSTRACT 
 

 

The development of technology in Yogyakarta that so quick needs to be 

balanced with delivering information that quick, accurate, and easy to access by 

general public. One of them with application of technology that is geographic 

information system (GIS) that give information to public. Remembering that 

Yogyakarta city is a student city that could not be separated from the books. 

Certainly many student that needs book and location of the bookstore.  

This matter could be the reason of writer to built an application of 

geographic information system (GIS) of bookstore location program in 

Yogyakarta based on android mobile. Support by GPS, internet, and google maps 

in android that later would become an alternative to provide information for 

finding a location of bookstore from user position.  

 

The application of geography information system of this bookstore are 

equipped with support facilities features that are location of trans jogja, list of 

stores, list of books, and direct call to store. 

 

Keywords: bookstore, geography information system, mobile android, GPS, 

internet.  

 

 

 

 

 

 


