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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, Apple Clothing dan
Creative telah memiliki perangkat komputer yang lengkap untuk mendesain,
mamun belum digunakan sebagai media pengolshan data pemesaman secara
maksimal. Sistem pemesanan masih dicatetat secara manual. sistem manuzl yang
man beban kerja, khususnya kegiatan
rutin dalam pemesamfin. Karena sistem yang seding berjalan saat ini memiliki
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dilakukan secara cepal,

ini tidak mengurangi tingkat okurasi informasi, melainkan  kesalahan
dalam hal pengolshan  dan penyajion  laporan dapat ditekan seminimal
mungkin. Dengan latar belakang inilah penulis merancang  solusi



untuk Apple Clothing & Creative sebagai laporan penelitian dan skripsi

dengan judul *Anallsis dan Perancangan Sistem Informasl Pemesanan pada
Apple Clothing & Creative Klaten' serin berupaya untuk melengkapi
kekurangan pada sistem lama dan mengembangkan menjadi sistem baru  agar
menjadi  lebih baik dengan  harspan.dapat meningkatkan kualitas kerja yang

pegawai
3. Software yang digunakan untuk menyusun skripsi ini yaitu Microsoft
Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2000.
4. Aplikasi ini digunakan untuk proses pemesanan hingga berakhir
5. Objek penelitian beralamat di JL Tentara Pelajar No.9 Klaten



1.4 Tujuan Fenelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi pengolahan data
pemesanan guna memberikan alternatif penyimpanan data pemesanan yang
baik sehingga penyimpanan data lebih terstuktur, efektif dan efisien dan

mampu menyajikan informasi yang tepat dan akurat untuk para penggunanya.




1.0 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah:

d. Studl Kepustakaan

Merupakan metode pengumpulasn data yang mempelajer literatur-
literatur yang terkail, baik dari perpustakaan  moupun internet atau
sumber-sumber lainnya.



1.6.2 Metode analisis data

Data yang dikumpulkan akan diolsh terlebih dahuli agar dapat
disajikan secara lebih jelas. Penyajian data ini dilakukan dalam bentuk
deskriptif untuk  lebih  memperielas masalah yang dibadapi dan

1.6.5 UJI coba Sistem

Ujicoba dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi ini sudah dapat

berjalan dengan baik sesuai apa yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan tugas akhir dapat dipaparkan secara singkat sebagai
berikui :

BABI PENDAHULUAN




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini. dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian. dari
tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan
implementasinya berupa penjelasan teoritik.
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