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51 Kesimpulan

‘Tahapan-tahapan penelitianyang telah dilakukan dalam merancang aplikasi
kuisperangkat komputer adalah sebagai berikut:

1. Analisis SWOI

aplikasi ini yaitu layar aplikasi tidak dapat diputar st mengikuti
megikuti gravitasi.Uniuk segi peluang, aplikesi
unakan oleh pengguns karena jumlah pengguna Andreid yang terus

sliputi se Case Diagram,
Pemodelan data yang dilakukan menghasilkan tiga tabel. yaitu tabel
th_nilai, th_soal25, th_soal50, dantb_soall00. Serua tabel memiliki
hvokctr g S s Kesali th el difmnalcen maniik
tugas berbeda. Masing-masing tabel berisi data soal dan data daftar

nilai yang tidak tetap.
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4. Pemodelan antarmuka yang dibual meliputi tampilan menu utama,
tampilan soal, dan tampilan penilaian jawaban.

5. Implementasi dari perancangan yang dibuat telah diuji coba dan
menunjukkan bahwa semua kinerja berfungst sebagai mana mestinya

dan aplikasi dapat berjalan @engan

molong sedikit
: ! .::'

Pengembang selanjutnya diharapkan mampu menambahkan soal isian,
sehingga jawaban tidak dapat dipastikan atau tanpa acuan.

3. Dalam menjawsb soal pengguna tidak dapat istirshat karena wakiu
vang diberikan terus berjalan oleh karena itu pengembang selanjutnya

diharapkan mampu menambahkan perhentian soal.
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