BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sumber ini sayn dapat dari Jurnal ilmiah komputer dan Informatika,
Menurut Rangga Promudis, Meytt Apriyam dan Sandi Prosetyaningsih mereka
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benda di dunia nysts Akan tetapi,
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mulai menerapkan Teknik-tek ! buat A -

kodang menjadi salsh satu cin khas mosing-masing. Untuk  meninglkatkan
kemampuan animator dengan mempelajari Teknik-teknik Animasi yang berbagai
macam. Dalam Animasi 2D terdapat dua unsur penting yang berpengaruh sangat
besar yaitu background dan foreground untuk memberi Tuang atau dimensi
sehingga Animasi 2D tidak terlihat datar atow flat. Untuk merealisasi hal tersebut
maka digunakanTeknik parallax.



Teknik Parallax ini merupakan satu dari sekian bnanyak Teknik animasi vang
dapat meningkatkan Film Animasi. Dengan hal ini dibuat sebagai referensi dan
untuk meningkatkan kualitas suatu animasi. Oleh karens itu penulis mengangkat
salah satu Teknik yaitu Teknik Parallix, sehingga penulis memberi judul Skripsi
“Analisa implementasi Teknik parallax dolam film animasi pendek™ Asal usul
bukit kelam yang berada di Kalimantan Bagat™.

1.2 Rumusan

ang lelah diuraikan
|!.-;|.'|... .1“1;._. ]]H,I]];IJ

udnhhnpmyim:hnmhmtm :
i di mgmhn. ﬁmﬁchkmmympma Jaulid-ﬂ

format video mp4,



1.4 Maksud dan tujuan penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam skripsi ini yaitu:

|. Menambah referensi tentang teknik modern animasi khususnya

2. Mengembangkan kualitas dani film animasi 2D itu sendir sehingga

3. Da T ) cnakien

B. Metode Pengumpulan Data
Dalam penyusunan laporan ini, penulis menggunakan paradigma kualitatif
karens memerlukan kedalaman snalisis data yang ada dilapangan secara detail

untuk mengamati, mencatat, bertanya, menggali informasi dan menghimpun
faktn-fakta di lapangan. Bukan hanya sekedar menguji hipotesis yang ada. Berikut



dipaparkan beberapa Teknik pengumpulan data yang dapat diterapkan dalam
survel.

1. Observasi

Melakukan pengamatan dan pencatatan secara sistematis lerhadap masalah
}mlgnkjndltellthempuba'ulnnkEglmnndl l[pnnpuamlmgaungdm

Reduksi data merupakan ssatu proses pemilihan. pemusatan perhatian
pada penyederhanaan, pengabstrakan, dan transformasi data “kasar™ yang muncul
dari catatan-catntan tertulis dilokasi. Reduksi data ini berlangsung secarn terus
menerus selama kegiatan penelitian yang beriorentasi kualitatif berlangsung.
Reduksi data ini bahkan berjalan hingga setelah penelitian dilokasi penelitian
berakhir dan laporan akhir penelitian lenglkap tersusun.



2. Proses Penvajlan Data

Penyajian data disini merupakon sekumpulon informasi tersusun yang
Denga:nmﬂihuputyﬂjmdua.pmellhakandnpumm]mapnymgnkm

berbubungandnmduhmgdnhmmmgamlmsanmmmyangbmﬁmlandmgm
ilmu, Teknik, tshapan pembuatan film animasi serts perangkat lunak yang
digunakan.
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apa saja yang digunakan dolam membuat atnu menganalisis dan menjelaskan
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