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INTISARI

Pada masa sekarang Film Animasi telah mulai berkembang pesat bagi
kaum Animator-animator terutam Animasi 2D dengan menggunakan Teknik
Parallax. Dimana teknik parallax tersebut adalah salah satu teknik yang banyak
digunakan animator untuk membuat animasi dengan pergerakan backgroud lebih
lambar dari pada objek,Tujuannya dari skripsi ini adalah untuk mengembangkan
sebuah cerita pada zaman dahulu menjadi sebuah film animasi yang bisa lebih
menarik dan mudah untuk di tonton oleh masyarakat, dan mengenalkan kepada
anak-anak muda supaya ingin berusaha membuat film animasi tentunya 2D
dengan teknik parallax yang mudah dimengerti dan dikerjakan.

Animator-animator muda diwajibkan untuk mempelajari dan
mengembangkan teknik-teknik untuk sebuah film animasi, karena sering terdapat
banyak human error yang fatal pada proses pembuatan film Animasi. seperti pada
bagian lighting dan rendering, Pada umumnya human error pada lighting dan
rendering sering terjadi karena kurangnya metode yang memungkinkan pada
pembuatan film Animasi. Salah satu Teknik yang sering digunakan oleh para
Animator-animator muda adalah Teknik parallax.

Teknik Parallax ini merupakan satu dari sekian bnanyak Teknik animasi
yang dapat meningkatkan Film Animasi. Dengan hal ini dibuat sebagai referensi
dan untuk meningkatkan kualitas suatu animasi. Oleh karena itu penulis
mengangkat salah satu Teknik yaitu Teknik Parallax, sehingga penulis memberi
judul Skripsi “Analisa implementasi Teknik parallax dalam film animasi pendek”
Asal usul bukit kelam yang berada di Kalimantan Barat”.

Kata kunci: Animasi pendek, Teknik parallax, Animasi 2D
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ABSTRACT

At the presents, animated films have begun to develop rapidly for
animators, especially 2D animation using the parallax technique. Where the
parallax technique is one of the many technique used by animators to create
animations wiht slower backgroud movements than objects, the purpose of this
thesis is to develop a story in ancient times into an animated film that can be more
interesting and easy to watch by people. Community, and introduce young people
to want to try to make 2D animated films of course with parallax technique that
are easy to understand and work on.

Young animators are required to learn and develop technique for an
animated film, because there are often many fatal human errors in the process of
making animated films. Such as in the lighting and rendering section, in general ,
human errors in lighting and rendering often occur due to the lack of methods
that allow for making animated film. One technique that is often used by young
animators is the parallax technique.

This parallax technique is one of the many animation technique that can
improve animated film. With this made as a reference and to improve the quality
of an animtion. Therefore, the author choose one of the technique , namely the
parallax technique, so the author gives the title “Analysis of the implementation
of the parallax technique in a short animated film” the origin of the dark hills in
west kalimantan”.

Keywords: Short Animation, Parallax Technique, Animasi 2D
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