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INTISARI

Fashion telah lama menjadi bagian dari gaya hidup masyarakat.
Berbagai macam produk fashion terus-menerus diproduksi dengan bermacam-
macam gaya atau model. Oleh karena itu, perkembangan fashion selalu menarik,
sehingga kebutuhan untuk mengikuti perkembangan trend fashion terbaru menjadi
sangat penting, khususnya kalangan remaja. Pada skripsi ini, penulis mencoba
membuat sebuah  inovasi baru dalam dunia fashion yang memanfaatkan
teknologi. Sebuah aplikasi yang dapat membantu pelanggan dalam masalah jarak
dan waktu yang mengharuskan konsumen datang. langsung ke toko untuk
mengetahui informasi produk terbaru, memilih dan memadupadankan busana
yang cocok untuknya.

Tahapan yang dilakukan penulis dalam pembuatan skripsi ini yang
pertama adalah tahapan pengumpulan data melalui studi pustaka. Kemudian pada
tahapan pembuatan aplikasi Vyaitu pertama. dengan melakukan analisis,
perancangan, pembuatan kode program, pengujian dan pemeliharaan.

Aplikasi yang dihasilkan bernama Venza DressApps. Aplikasi ini dapat
digunakan pada smartphone berbasis Android. Aplikasi dapat menampilkan
informasi seputar produk yang tersedia pada Butik Venza Rupa Gaya serta dapat
memberikan gambaran memadupadankan produk yang ada pada butik melalui
fitur digital fitting.

Kata-Kunci: fashion, butik, produk, android, digital fitting

xvii



ABSTRACT

Fashion has long been a part of people’s lifestyles. Various kinds of
fashion products continuously produced with various styles or models. Therefore,
the development of fashion is always exciting, so it needs to keep abreast of the
latest fashion trend to be very important, especially among teenagers. In this
thesis, the author tries to create a new innovation in the world of fashion that
utilizes technology. An application that can assist the customer in time and
distance problems that require consumers to come directly to the store to find the
latest product information, pick, mix and match clothing that suits to her.

Stages by the author in the making of this thesis, the first is the collection
of data through literature. Then in the first stage of making the application is to
perform analysis, designing, developing, testing and maintenance.

The resulting application called Venza DressApps. This application can
be used on Android-based smartphone. Applications can display information
about the products available at the Venza Rupa Gaya boutique and can provide
an overview of mix and match existing product at boutique through digital
fittings features.

Keywords: fashion, boutique, product, android, digital fitting
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