BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi memiliki banyak hal positif yang bisa digunakan untuk

berbagai macam produk fashion. Seiring pi ngan fashion pada saat ini
maka persaingan untuk memperoleh pelanggan juga semakin meningkat. Hal
yang sering menjadi pertanynan para konsumen fashion sesungguhnya adalah
apakah pakaian itu cocok untuk dipakai? Jika seseorang ingin menentukan cocok

atau tidaknya, maka dia harus mencobanya. Namun, berbagai macam produk

fashion terus-menerus diproduksi dengan bermacam-macam gaya atau model.



Oleh karena itu, perkembangan fashion selalu menarik. sehingga kebutuhan untuk
mengikuti perkembangan tremd fashion terbaru menjadi sangat penting,
khususnya kalangan remaja.

Karena itu diperlukan adanya inovasi baru dalam dunia fashion yang
memanfaatkan teknologi. Teknologi yangidapat membantu pelanggan dalam
masalah jarak dan wakftl'yang mengharuskan konsimen datang langsung ke toko
- dan  memadupadankan

S i merupakan
Android. Pelanggan bisa

1 masalah sebagai

|. Bagaimana memberikan layanan pada konsumen Toko Venza Rupa Gaya
Yogyakarta agar dapat memilih dan memadupadankan busana serta
mendapatkan informasi detail produk kapan saja dan dimana saja melalui
sebush aplikasi.



2. Bagaimana agar aplikasi DressApps untuk Toko Venza Rupa Gaya
Yogyakarta berbasis android dapat selalu memberkan informasi seputar
produk yang ugp to date?

1.3, Batasan Masalah

Agar dalam pembuatan aplikasi DressApps ini lebih fokus pada apa yang
‘ il --s _ e R ”._1:H

_ ki : L Android  khususnya
setahui tentang prodisk terbary yang ada pad

oiten W“kﬂ:-m bersifal |||_|!_'.'.- mak; ”'”-. _'_':-, oriuan
skripsi jumlah data produk yang ditampilkan sementam dibatasi 16 data
fresy, atn shirts

m operasi Android dengan platform 2.3 (API
level 9) keatas.
5. Aplikasi ini tidak di upload ke Google Play.
6. Aplikasi ini diimplementasi ke dalam bahasa pemrograman java dengan
menggunakan Eclipse dan Android SDK sehingga dapat dijalankan pada
perangkat mobile berbasis Android,



7. Perangkat lunak di dalam perancangan dan pengembangan aplikasi
DressApps ini meliputi Twitter Bootstrap dan MySQL Database sebagai
perangkat lunak dalam pembuatan website admin serta Eclipse, Android
SDK(Software Development Kit), ADT{Android Development Tools),
dan SQLite Database sebagai perifigkat lunak dalam pembuatan aplikasi

n toko Venza R@I&j‘lm nend

Bagl Perusahaa;

I. Membantu pelanggan dalam memilih-milih busana yang pas untuknya
pelanggan

2. Mempermudsh masyarakat memperoleh informasi tentang produk vang

ditawarkan,



1.53.  Bagl Masyarakat / Pengguna

Sebagai medis yang dapat membantu untuk mengetshui informasi
produk terbaru dan calon konsumen atsu pelanggan dapat memilih serta
memadupadankan busana yang cocok untuknya.

Langkah analisys ini merupakan asnalisa terhadap kebutuhan
sistem aplikasi sehingga dapat dipahami aplikasi seperti apa yang
dibutuhkan oleh user.



2. Design
Pada tahapan imi dilakukan perancangan aplikasi sebagai
representasi dari sistem aplikasi yang akan dibangun.

Sistematika Penulisa

Sistematika penulisan menggunakan dasar-dasar penulisan ilmiah agar
penulisan menjadi lebih teratur dan mudah dipahami.
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Bab ini terdiri dari Iatar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan, manfaat, metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membshas tentang tinjauan pustaka, vaitu referensi-referensi
yang pernah sda dengan tema sama serta definisi-definisi yang
berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang diteliti. Pada
bab ini juga dituliskan tentafig, software yang digunakan untuk
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