texture yang disebut arlas tecnere

untuk dapat di implementasikan ke objek 3D yang telah di buat.

+ Pasca produksi merupakan proses penempatan beberapa
kamera vang kemudian di render berupa gambar.
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2. Pembuatan dan implementasi atlas texture pada environment video
game mobile menggunakan photoshop menghasilkan output berupa
3. Pembuatan UV Mapping keseluruhan objek untuk arlas sexture adalah

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka saran yang diberikan
peneliti adalah:
|. Dalam 3D environment ini, dapat dikembangkan lagi dengan
menambah berbagai jenis partikel dan ukuran map.



2. Dalam atlas texture 3D environment ini, dapat di kembangkan lagi
dengan menambahkan detail-detail dalam pembuatan revture agar hasil
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