BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

proses tevhering mengg
gambar berukuran sama atau gambar d: ensi yang dikemas bersama
untuk mengurangi dimensi keseluruhan. Seperti estetika, arsiteltur yang dibagun yang



lebih hidup. Kemudian diimplementasikan ke dalam Blender 3D untuk proses

rendering. [3]

1.2 Rumusan Masalah

Penelition ini dimaksudkan untuk meneliti lebih dalam tentang proses atlas

texturing pada environment video game mobile. Tujuan yang ingin dicapai oleh
penulis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
l. Mengetashui dan memahami proses pembuatan atles fecture pada

environment video game mobile menggunakan Photoshap.



2. Mengetahui cars mengimplementasikan atlas teviure pada environment
video game mobile.

3. Menghasilkan sebuah karya yang dapat dijadikan portofolio yang dapat
membantu dalam menghadapi dunia kerja.

1.5 Manfant Penel
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1.6.2  Metode Ob
mempelajari video dan gambar yang berhubungan dengan tema yang akan
dibuat.



1.63  Metode Studl Pustaka

Mempelajari referensi dari jurnal ilmiah intemasional maupun buku
yang membahas tentang pembuatan model 3D. tentang texturing
menggunakan Adobe Photoshop, dan mengenai implementasi fexturimg




1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusunan laporan harus terstruktur dan mudah dimengerti,
oleh karena itu penulis akan menyajikan lima bab yang berisi uraian secara

garis besar laporan yaitu:

Berisi urnian tentang pembahasan hasil onalisis. Pembuatan asset
mulai dan proses modeling sampai tevering. Proses pemerapan dalam
Blender 3D serta berisi tentang kelebihan dan kekurangannya,



1.7.5 BABY PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran dari topik yang dibuat,

1.7.0 DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi dan buku, jurnal, dan internet.
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