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MOTTO

“Hidup itu seperti anak tangga, semakin timggi kita
menitihnya maka akan semakin luas kita melihat dunia”

“Jadikan semua masalah sebagai pelajaran untuk lebih baik
lagi”

“Jangan biarkan waktu mengaturmu, tapi aturlah waktumu
sebaik mungkin”

“Semua orang pada dasarnya  baik, hanya waktu dan
lingkungan lah yang mengubah mereka”

“Tetap berusaha meskipun sulit, dengan terus mencoba
kamu akan mendapatkan ilmu yang tidak kamu ketahui”
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INTISARI

Usaha percetakan saat ini semakin berkembang dan banyak pilihan, bahkan setiap
konsumen bisa memilih percetakan yang akan digunakan jasanya. Sehingga setiap instansi
percetakan sangat gencar untuk mengenalkan jasa mereka melalui iklan-iklan yang ada saat
ini. Semakin banyaknya pilihan tersebut dipengaruhi juga karena semakin meningkatnya
kebutuhan konsumen.

Persaingan bisnis di bidang jasa percetakan membuat banyak pengusaha harus
berpikir bagaimana caranya agar masyarakat tertarik dengan jasa percetakan yang telah
mereka berikan, salah satu caranya dengan membuat iklan agar terlihat lebih kreatif dalam
pemasaran dan lebih mudah dikenal oleh masyarakat.

Permasalahan yang akan di bahas dalam hal ini adalah bagaimana merancang sebuah
iklan pemasaran jasa percetakan yang bisa menarik minat masyarakat untuk menggunakan
jasa percetakan tersebut. Adapun metode pengumpulan data dengan metode observasi dan
wawancara, untuk perancangan iklan sendiri melalui beberapa tahap antara lain studi
kelayakan, rencana pendahuluan, analisis, perancangan sistem periklanan dan implementasi
sistem periklanan. Perangkat lunak yang di gunakan untuk membuat aplikasi ini yaitu after
effect, adobe audition, adobe premiere pro, photoshop dan corel draw.

Kata kunci: Motion Graphic, Iklan
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ABSTRACT

Current printing business is growing and a lot of options , even every consumer can
choose to use the printing services. Printing so that each agency is incentive to introduce
their services through advertisements that exist today . Increasing number of choices are
influenced also because of the growing needs of consumers .

Competition in the field of printing services make many entrepreneurs have to think
how to keep people interested in printing services which they provide , one way to make the
ad to make it look more creative in marketing and more easily recognized by the public .

Issues that will be discussed in this regard is how to design a marketing advertising
printing services that can attract people to use the printing services . The data collection
method with the method of observation and interviews , to design their own ads through
several stages including a feasibility study , preliminary planning , analysis, design and
implementation of systems advertising advertising system . The software used to create this
application is after effects , adobe audition , adobe premiere pro , photoshop and corel draw.

Keywords: Motion Graphic, Ads


	1. COVER.pdf
	2. PERSETUJUAN.pdf
	3. PENGESAHAN.pdf
	4. PERNYATAAN.pdf
	5. MOTTO.pdf
	6. PERSEMBAHAN.pdf
	7. KATA PENGANTAR.pdf
	8. DAFTAR ISI.pdf
	9. INTISARI.pdf

