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MOTTO

“Hidup itu seperti anak tangga, semakin timggi kita
menitihnya maka akan semakin luas kita melihat dunia”

“Jadikan semua.masalah sebagai pelajaran untuk lebih baik
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“Tetap berusaha meskipun sulit, dengan terus mencoba
kamu akan mendapatkan ilmu yang tidak kamu ketahui”

Vi



PERSEMBAHAN

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat, karunia dan hidayah-Nya kepada Kami, sehingga dapat
menyelesailkan Tugas Akhir ini dalam waktu yang sudah ditentukan. Ucapan
terima kasih penulis sasmpaikan kepada :

ABD. Samad dan Tukinem orang tua tersayang dari Arpiansah Putra, yang
senantiasa sel alu-mendoakan Kami untuk kebaikan, keimanan, kesehatan,
kesuksesan dan kebahagiaan hidup Kami serta selau memberikan
dukungan kepada Kami dalam bentuk moral (Jasa dan atau Pikiran)
mapupun material (Barang dan atau Uang).

Keluarga-keluarga kami yang telah mendukung kami dari nol.

Buat Bapak Agus Purwanto, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
mau meluangkan waktunya untuk membimbing kami dalam mengerjakan
dan menyelesaikan Tugas Akhir ini .

Teman — teman sekelas 11-D3T1-01.

Teman- teman main yang selalu memberi semangat dalam mengerjakan
dan menyel esaikan tugas akhir ini.

Buat Arby yang sudah membantu dan mengaari daam mengerjakan
tugas akhir ini.

Buat teman kontrakan Faris, Coro, jawak, Eko yang saling bersaing yang
membuat saya semangat dalam pembuatan TA.

Buat Andi temen seperjuangan saya dalam mengerjakan dan
menyel esaikan tugas akhir ini.

Buat teman nongkrong dulu Ardi, Indrik, Agung yang selalu menemani.

Buat Devi Mernawati yang menjadi penyemangat saya dalam
mengerjakan tugas akhir ini, terimakasih atas doa dan dukungannya.

Buat teman-teman di kampong pulau kijang yang selalu mendoakan saya.

Oke thanks for STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

vii



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil’alamin puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah
SWT yang telah memberikan rahmat, hidayah dan inayah-Nya kepada, sehingga
dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dalam waktu yang sudah ditentukan.
Ucapan terimakasih penulis sampaikan kepada :

» Kedua Orang Tua tercinta yang telah mendidik dan membesarkan saya,serta
yang selau senantiasa mendoakan untuk kebaikan, keimanan, kesehatan,
kesuksesan, dan kebahagiaan saya

» Keluarga-keluarga saya yang telah mendukung saya dari nol.

= Buat Bapak Agus Purwanto, M.kom selaku dosen pembimbing yang telah

meluangkan waktuya untuk membimbing kami dalam mengerjakan dan
menyelesaikan Tugas akhir ini.

= Arpian Saputra teman seperjuangan saya dalam mengerjakan dan
menyelesalkan Tugas Akhir ini.

=  Abang Dedi sekeluarga yang telah menyediakan tempat dan menampung saya
selama pengerjaan Tugas Akhir ini.

=  Semuateman-teman sekelas, dan teman futsal 11-D3TI-01.

» ' Cha-Cha yang selalu memberi semangat serta rela meluangkan waktu dan
tenaga untuk mendukung serta membantu saya.

» Semua teman di Banjarneara Roby, Fera, Tunggal, Denox, Heru, Sijon
terimakasih atas semangat dan dukunganya.

=  Semua teman-teman aumni kost Wisma Ratih yang sudah dulu wisuda,
kalian luar biasa.

» Dan buat semua sgja yang telah membatu saya mengerjakan Tugas Akhir ini,
maaf tidak bisa sebut satu per satu, saya ucapkan banyak-banyak terimakasih
atas partisipasinya.

Thanks All For STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

viii



KATA PENGANTAR

2\‘ 4
G
By A
k=3
\\r"‘
k‘ 3

AT E.’

Segala puji saya ucapkan ke hadirat Allah SWT Y ang Maha Pengasih lagi
Maha Penyayang, karena telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, rezki
yang berlimpah, rahmat serta hidayah-Nya kepada kita semua. Dengan mengucap

rasasyukur Alhamdulillah Tugas Akhir dengan judul : PERANCANGAN

IKLAN MOTION GRAPHIC JASA PERCETAKAN ALIEF

PRODUCTION UNTUK MENINGKATKAN PENJUALAN telah disusun

dengan baik.
Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada

semua pihak yang telah membantu terselesaikannya laporan ini, anataralain :

1. Bapak Prof.Drs.M.Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM
Y ogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku Kepala Jurusan D3 Teknik
Informatika STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Kusnawi, S.Kom, M. Eng selaku Dosen Wali.

4. Bapak Agus Purwanto selaku Dosen Pembimbing yang telah banyak
memberikan masukan, arahan, dan bimbingan dalam menyelesaian
Tugas Akhir ini.

5. Teman-teman D3TI - 01 angkatan 2011 yang telah mendukung saya.



6. Semua pihak yang bersangkutan dan atau yang telah membantu dalam
penyusunan tugas akhir ini  balk secara langsung maupun tidak
langsung.

Penyusun sangat mengharapkan masukan maupun kritik dan saran

yang membangun dari pembaca karen usun yakin bahwa masih banyak

kekurangan dari T ir ini dapat bermanfaat dan

wawasan |luas bagi



DAFTARIS

HALAMAN JUDUL .....oiiiiiieee e [
HALAMAN PERSETUJUAN ... e iii
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt e iv
HALAMAN PERNY ATAAN ¢ttt b e Vi
HALAMAN MOTTO ..t E e aneaamnesatbe e ene e viii
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt X
KATA PENGANTAR ..ot a b e anesaneesnna s e Xil
DAFTAR IS . ettt s e b e n e e ane e anneannas Xiv
DAFTAR TABEL ..ottt st b e ne e Xviil
DAFTAR GAMBAR ... ab bbb Rt bbb nne e Xix
INTISARI ...t sfan et R e en e aR R s en e an et e sen e XXiv
ABSTRACT ... ettt et bab e ar e aReaneaRe e R e nen e e e e e XXV
BAB | PENDAHULUAN ... .ot 1
1.1 Latar Belakang Masalah........cocoeeeeueeieessininesnieiiesseasnseeesieseeseeeeessnesseeneens 1
12  RUMUSAN MESAEN ..o 2
1.3 Batasan Masal@N.......ccooiiiiiiieeie e e 2
14 TuUjuan Penelitian......ccoocooeoieiieeie et 2
15  Manfaat PEnelitian........cccooiiiiiiiiieeee e 3

Xiv



1.6 MELOAE PANEITIAN. ... .o e 3

17  SiStematikKa PenuliSan ... 4

BAB || LANDASAN TEORI ..o 7

2.1 KONSEP DESAN TEO .uveeuieiueeiieeueessiensesssesstinseesesseesseesssseessessesssesseessessessees 7

211 Sejarah MUIIMEI@........ctueueueriiierisiereneisseseseess s ib e 7

2.1.2 Pengertian MUltImMEAI@.......cceeieiieerieeieiiceieiecee e sasssaesneesbie e e ee e e 8

2.2  Konsep Dasar Periklanan ............ccccooevieeiiinesieseess st 10
2.2.1 Sgarah PeriKlanan...........cccooveieiieiiiiicec e saessaesseansesnesnssnseanansbinseesseenes 10
2.2.2 Pengertian [KIaN...........coooiieiiieieciece e st san e s anaeanaanananaennes 12
2.2.3 JENISHKIAN......c.oo e 12
2.2.3.1 Iklan Komersil dan NONKOMErSil ...........cooovvien it scsesecscsbaiesneneene 13
2.2.3.2 [KIGN COIPOIELE. ......eiveeueeiiieiteeie it sieeee st deeaneanneaneanneese s eaabeannasaeenees 13
224 JENISMEAIATKIAN .....coiiiiiiiiiiiiiar e b ere st e abesne s ne e 14
2241 MEAIACELEK .......oiueeiiiiieiieiie ikt sbe st e s ae s ee et neeseeeneas 14
2.2.4.2 MediaElEKIroNTK. ..o et 15
2.2.4.3 MEAIALAINNYA .....cceeiueiueaeeireeiaesseesseesseassesseassesseesseassesseesseessesseesseesseseesses 15
2.3 Objek-Objek MUItIMEIA ......ccovrerereeiiiirririe e 16
2.3 1 TEKS it ettt et nre s 16
2.3.2  GrafIK o e 17

XV



JZC TG T = U 0|/ TS 18

JZC S VA [ (< o TSRS 18
2.3.5  ANIMES] ..ot n e nn e ne e 19
2.3.5.1 Animasi Sel (Cell ANIMELION)....ctueeieaiinreeeeseee e e eee e eee e 19
2.3.5.2 Animasi Frame (Frame ANIMaLION) .....cveireerreieestinneesreeeereeeeesseeseesseenees 19
2.3.5.3 Animasi Sprite (Sprite ANIMELION) ...........cccveieeireiiersressreessineeseeseeseeenees 20
2.3.5.4 Animas Lintasan (Path ANimation)...........cceveeneesesiinn e 21
2.3.5.5 ANIMAESH SPIINE.....ooiiiiiiiiiiieeeeee e sre e anesneana S e neeas 21
2.3.5.6 Animasi Vektor (Vector ANIMAELION) .......ceevuereerreaesinesssesseaseessessssssensses 22
2.3.5.7 Animas Karakter (Character ANimMation) ..........ccceeeereeneieeneeiaesssesnenees 23
2.3.5.8 Computational ANIMELION.........ccooueiiiiiiieiiireesree bbb anesnneaees 23
pZRC H N LY [0 g o] o oo R S P S 23
2.3.6  SOFtWAre dan DELA .........ccooiiiirimnreeeeeeiinieneiasbaresneanessesneases e s eanesneseesnesnens 23
2.4 MOLION GraphiC ......cccoiiiiiisieiees e 24
2.5 PrINSIP ANIMIAS c.oeieeieeeeeeeeie e st eeeesee s e anaanseanaesseananeseesseesseeseesseesensseenees 25
P2 RS0 1= 0 = TS = (o 1 S 25
P2 AN 01 o1 1 o S 25
pZE G T = 1 o USSR 25
25.4 Straight - Ahead Action dan Pose - TO - POSE .......ccccvveeveeevecce e 25

XVi



2.5.5 Folow — Through dan Operlaving ACON ........ccooveiinieieneneeseee e 26

256 SOW IN=SIOW OUL ..c.ooiiiiiiieeeeee e 26
257  ATCS o 26
PR TS = o] 10 =V AN 1 o o S 26
2.5.9  TIMING ©oeciiieiiiiieseeieeeaioneesneesseansesseassassesssssnessssasbansesseessesseessenssesseessensnes 27
2.5.10 EXBQOEIGLION ....ciueeruesreauesseersessuessnnsseessesssesseessesseessessanassssssssbinseesseseessessees 27
2.5.11 SOl DIaWING weceeeeeesreeiueeeeieeieseeeesteseesssinnesnesssessnassionseessesseessesseesseenees 27
2.5.12 APPEAl ..ottt et ee et et een e ereen 27
2.6 Tahap Pembuatan [KIan ..........cccooeiiiiiiicie e caesne e sneenaennesnneanes 28
2.6.1 Tahap PraproduKS ..........cccooiiiiiiiiiiiiiccc e e sne s 28
20NN (CEEE ..................cccconeeeennennnnnnenneeneesseeeniodBE bueeeenn... JRN 28
P N B = 2 | U S PP SO 28
2.6.1.3 SHOIYDOAIT ..o bbb st b e anean e anasneseeene e 29
2.6.2 Tahap ProdUKSE ......ccooiiiiiiiiiiiiiee e 30
2.6.2.1 Pembuatan Bahan ............ccocoiiiiiiiie et 30
2.6.2.2 NAIASI/SUBIA .....eeiessessessesseasessessesssessessesssssessessesseasessesssessessessessessessessensens 30
PG T = 7= o (o | (011 oo S 30
2.6.3 Tahap PasCaprOdUKSI .........cccceceiiereeieneeseesieseeseeseseesee e e esseeseesseenes 31
2.6.3.1 COMPOSITING .veeveireerreeiesieerieeiesieeseesteseesseeeesseessesseessessseessesseessesssnssesnses 31

Xvil



2.6.3.2 EQITING .uveieieiieieeeee et 31

P2 S TG T = (= 076 (= 11 oo [T RSR 31
2.7  Hardware yang DibUtUNKaN. ............ccooiiiiiiniiniee e 32
2.8  Perangkat Lunak yang Digunakan ........cie.ecceeeereeeesieeseese e 33
2.8.1 Adobe After EffECt CS3 iiiiiiiiiiiiiiieiieiiesiessessesneshin e eeee e see e saesseenens 33
2.8.2 COFEIDRAW ..ot sieseasse e siesse e ssesie e e sasanesnsatbine e seeseesseseens 34
2.83 AdOBe AUdItION 1.5 ..ooiiiriiiiieeee e E et 35
BAB |1l GAMBARAN UMUM ....ooiiiiiiiiiiiieie st esne s sne e s s bine e 37
3.1 Sgarah Umum Jasa Percetakan Alief Production ........cccccceeeiesecineinnenn. 37
3.2 Vis dan Mis Jasa Percetakan Alief Production ..............cccoooiveseseseene 38
T VI .................cccceeennnnennneenennnesnneneesreesio . bnnaeen o [N 38
B.2.2  IMHISl et R R Rt e R e Rt s b Re e e e e 38
3.3 | Daftar JAS8 COEK .......coiiiieiiininriveeeeesieeiesiesbaasssassesnesseasseesssennassesseesseenes 38
3.3.1 Digital PriNtiNg ...cccceoeeoeeierieienesenie e e 38
TG I O 1 = 01110 38
3.3.3  SCreeN PrINLING .....oceieeieeieesseaeesseesseesseassesseasssssassseeseessessseessesssssseessessenes 39
34 PEMASAAN ..o 40
BAB IV PEMBAHASAN. ... 41
I R =0 (00 (U] (S 41

XVili



411 108 e e 41

O = = | o SR 41
4.1.3  SEOIYDOAI ..o e e 44
A2 PrOUUKSE ..ot sifone s sn s e 50
4.2.1 Pembuatan Bahan SCene L .......cccooiiiiiiiiiiiniees it 50
4.2.1.1 GaAMDE TTANG tueiiiiiitiriiriesiesressease ettt anessessae s ki seeseeseeseesees 50
4.2.1.2 Gambar Plang Percetakan .............cccccooeeicioienueseesesianseessseeseenesneens 53
4.2.2 Pembuatan NaraS/SUBIa ..........cccooovevrereeiieiiiasessssessessssessessssssnaiineeeeeseenes 56
4.2.3 Pembuatan Background ...........cccccoiiiiieiiiieeseeieesiee e anaessesnsesneessesssessseans 58
4.2.3.1BacKground SCENE L ........cccoiiiiiiiiiiiiiieiiieie et sananeane e 58
4.3  PasCaprOotUKSI ............ccooiiiiiiiiiieee e e b 59
A.3.1  COMPOSITING -euveeueeeeeeieriesreesseaeseeesieeseesseessesses fanaasesnnesasaassansessshasasanssseenes 59
4.3.1.1 Membuat Proyek SCENE 1 ......cccoceeieeieeieeiesesieseeeeeeness e sbasnesnee e 59
4.3.1.2 Mengimport FIl@ SCENE L .....cooiiiiiiiiciee e 61
4.3.1.3 MengKOmMPOSISI SCENE L ..o ieereaseeenesnaesseseesseeneesseenseeneeesens 62
4.3.2  EAItiNG SCENE L ..iiiiiiieiieiieaeeaneesseasseassesseessasnnesseeseesseesseessessesseessessenes 64
721G TG B 1= 010 =11 o 75
7 I A = 0 1€ 1 1 79
BAB V PENUTUP ... 80

XiX






DAFTAR TABEL

Tabdl 1.1 Jadwal ReNcana Penelitian ..........ooooeooeeeeeeeeeeeeee e 5

Tabel 2.1 Hardware Standar MUltimedia ........ccueeeeeeee e 32

Tabel 4.1 Alur Tahapan Proses Praprod

XXi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Contoh SLOryboard ...........ccceeeeienerie e 29
Gambar 2.2 Area Kerja Adobe After Effect CS3 ..o, 33
Gambar 2.3 Bidang Kerja CorelDraw ...t seeee e e seeseeseesse e 34
Gambar 2.4 Tampilan Adobe Audition 1.5..........ccoeoieieitinecie e 36
Gambar 3.1 Logo Alief ProdUCHION ......ccceevveveeeieiecieiiecceee s ssnesnesstin e eeseesneeseee e 37
Gambar 3.2 Sebagian Contoh Barang yang Diproduksl .........ccceeeeeveivececeeninnee. 39
Gambar 4.1 Storyboard SCeNE L dan 2 ........cccveeeiieiiieieeiseesseeeesneesnesnaesbin e eesseeneas 44
Gambar 4.2 Storyboard SCeNe 3 dan 4 ........cocuveiiieeie e erre e e ene e sneannaanes 45
Gambar 4.3 Storyboard SCENeS5 dan 6 ........ccoeiiiiiiiiiiire e e 46
Gambar 4.4 Storyboard Scene 7 dan 8 ..........ooeiiiiiiiee i b 47
Gambar 4.5 Storyboard Scene 9 dan 10 ........ccooeeieiieiieriesee e 48
Gambar 4.6 Storyboard Scene 11, 12 dan 13 ..........ciieereeieesennnseeeeshnessesseeseeenens 49
Gambar 4.7 Tampilan Dua Titik yang Akan Dibuat Tumpul ...............c.ccoceeenee. 50
Gambar 4.8 Tampilan Tiang Setelah Didrag ke Arah Bebas ..............ccccveneeee. 50
Gambar 4.9 Tampilan Fountain Fill ..o 51
Gambar 4.10 Tampilan TiaNg ...cccccceeverieereeiese e see e nes 51
Gambar 4.11 Tampilan EXPOIT ......cocoeieerieieseee e e neas 52
Gambar 4.12 Tampilan EXPOIT .......coeoieeeerieieeseee e see e e 52

XXii



Gambar 4.13 Tampilan PNG EXPOIt ......c.coceeiiiiiiineseeeeeie e 53

Gambar 4.14 Tampilan Perfect Shape ..., 53
Gambar 4.15 Tampilan Perfect Shape yang Didrag .........cccceeeveneneniecieneene. 54
Gambar 4.16 Tampilan Perfect Shape dengan Tulisan ..........ccccceevveeieceennenee. 54
Gambar 4.17 Tampilan EXPOIT iieeieeieieeieeieeseeseessseaseeatinneeeeessesseesseesseessesseesees 54
Gambar 4.18 Tampilan EXPOIT .....coeeieiiereeieieeiieecieeeeeiee s ssaesssestinseeeeeseesneeses 55
Gambar 4.19 Tampilan PNG EXPOIt .........ccccovieeiiiieesieenseesseesiene e seeseeseeseeenns 55
Gambar 4.20 Tampilan EQIT VIEW ......oceecieieiiciee e steeseensesneesnessnesneesbin s eesseesees 56
Gambar 4.21 Tampilan New WaVvefOrM .......c.cccoiviceieerieeesvaesneesseanaesseenanssennnes 57
Gambar 4.22 Tampilan Grafik Suara Hasil Rekaman ............cccooeiiiiiineeien. 57
Gambar 4.23 Tampilan Kotak yang Didrag .........ccocevee i eceeeneneescbinesnenaees 58
Gambar 4.24 Tampilan Fontain Fill ... e 58
Gambar 4.25 Tampilan MOON GIrEEN ........cccoververuiisiaesiesseessessesssseesseanasseseeseeseeas 59
Gambar 4.26 Kotak Dialog ComposItion SEttiNg  .cocveeeereesesieeneneenienseeieseeees 60
Gambar 4.27 Composition Baru yang Tersimpan ..cceeceeaeeceeeeneeeeeseeseeseeseenees 60
Gambar 4.28 Tampilan Fil@ IMPOt .....cccoiieieieeie e e 61
Gambar 4.29 Tampilan File yang Sudah di Import ..........cccceevevieveevecceececee, 61
Gambar 4.30 Tampilan Drag Gambar ke TIMeline .......ccccccvvvevievcevecce e, 62
Gambar 4.31 Tampilan Gambar TIMEIINE ......ccevveievieieeecee e 62

XXiii



Gambar 4.32 Tampilan Gambar TIMElNe ......cccccoevv e 63

Gambar 4.33 Tampilan Mengatur Posisi Gambar ...........cccccccvveviviieccie i 63
Gambar 4.34 Tampilan LOCK .......ooeeiiiieeeeeee e 64
Gambar 4.35 Tampilan Pick Wick yang DIgeser ..........ccccecvveevieveneeseese e 64
Gambar 4.36 Tampilan Keyframe Baru ........cccceoeeieieestinneeceeseeeseesieeee e 65
Gambar 4.37 Tampilan Tiang yang Digeser ke Bawah ......cccccoeiiineeivceeninenne. 65
Gambar 4.38 Tampilan Membuat Easy Ease In .....cccccceiveieiiieec e, 66
Gambar 4.39 Tampilan Graph EQIOr ..........cccocveieiieieeiseesresseesseessesneesbin s eeseeennes 66
Gambar 4.40 Tampilan Layer yang Dipotong pada Timeline ......cccooceeeeieeiueenee. 67
Gambar 4.41 Tampilan Keyframe Baru ..........cccociviininineeneneiie i s 67
Gambar 4.42 Tampilan Mengubah Scale Gambar .......... e cbeesenaen. 68
Gambar 4.43 Tampilan Bar yang DIgESEr ......ccceoveeeiiieniseaeessessnessseseecanessnesaeeees 68
Gambar 4.44 Tampilan Keyframe Baru .........c.coooiiieieaesiessesns e esnessesee e 69
Gambar 4.45 Tampilan Keyframe Baru ............ccccoviriiiniecnnn e 69
Gambar 4.46 Tampilan Easy Ease N ..o 70
Gambar 4.47 Tampilan Keyframe Easy Ease In dan Easy Ease Out .................. 70
Gambar 4.48 Tampilan Graph EAItOr ..........cccecevievieveeie e 70
Gambar 4.49 Tampilan Graph EAItOr ..........cccooeveiieveeie e 71
Gambar 4.50 Tampilan Graph EQItOr .........ccccecevievieveeie e 71

XXV



Gambar 4.51 Tampilan Menggeser Titik Rotasl ........ccccevvevieevieciec e 72

Gambar 4.52 Tampilan Keyframe Baru ..........ccooeeeneeienin e 72
Gambar 4.53 Tampilan Merotasi Gambar ...........ccocceveeienienien s 73
Gambar 4.54 Tampilan Import File Suara ....cccieece e 73
Gambar 4.55 Tampilan Susunan Audio Pada Gerakan ..............ccccceevevveeennnnee. 74
Gambar 4.56 Tampilan Time COoNtrol ..........cccoceveiiiiiieie e ereesreestin e 74
Gambar 4.57 Tampilan Import File yang Akan di Render ..............cccccveveneee. 75
Gambar 4.58 Tampilan Drag File ke TIMeline .......cooeiieieiieeie et e 75
Gambar 4.59 Tampilan SUSUNAN VIAEO .......cccoceeiieiiieieeieenescnnesnessneanaesseananssennnes 76
Gambar 4.60 Tampilan Render QUEUE ...........cccoiiiiiiieiinieesee st esnesne e 76
Gambar 4.61 Tampilan Penyimpanan File yang Akan di Render ..........ccoce..... 77
Gambar 4.62 Tampilan Output Module SEtiNgS ........ccuemienieeneniee e ieesie e 77
Gambar 4.63 Tampilan Output Module SEttingS ......ccceceeeieieieseeenesesenennens 78
Gambar 4.64 Tampilan Ceklis AUdiO OULPUL .......cocreriiiiniiniieeeeeneseseseeeee 78
Gambar 4.65 Tampilan ProseS RENEr .............cieiieieeiesie e 79
Gambar 4.66 Tampilan PowerClip Gambar ..........ccccoveiieeeeneeceiere e 79
Gambar 4.67 Tampilan Gambar yang di Drag .......ccceceevvevvneeinseesieseese e 80
Gambar 4.68 Tampilan Gambar Setelah di Trim ......ccccoovevvvievie e, 80
Gambar 4.69 Tampilan Make Date@ DVD .......cccoveeceveeieceese e 81

XXV



Gambar 4.70 Memasukkan Video ........

Gambar 4.65 Memberi NamaFile Video

XXVi



INTISARI

Usaha percetakan saat ini semakin berkembang dan banyak pilihan, bahkan setiap
konsumen bisa memilih percetakan yang akan digunakan jasanya. Sehingga setiap instansi
percetakan sangat gencar untuk mengenalkan jasa mereka melalui iklan-iklan yang ada saat
ini. Semakin banyaknya pilihan tersebut dipengaruhi juga karena semakin meningkatnya
kebutuhan konsumen.

Persaingan bisnis di bidang jasa percetakan membuat banyak pengusaha harus
berpikir bagaimana caranya agar masyarakat tertarik. dengan jasa percetakan yang telah
mereka berikan, salah satu caranya dengan - membuat iklan agar terlihat lebih kreatif dalam
pemasaran dan lebih mudah dikenal oleh masyarakat.

Permasalahan yang akan di bahas dalam hal ini adalah bagaimana merancang sebuah
iklan pemasaran jasa percetakan yang bisa menarik minat masyarakat untuk menggunakan
jasa percetakan tersebut. Adapun metode pengumpulan data dengan metode observas dan
wawancara, untuk perancangan iklan sendiri melalui’ beberapa tahap antara lain studi
kelayakan, rencana pendahuluan, analisis, perancangan sistem periklanan dan implementasi
sistem periklanan. Perangkat lunak yang di gunakan untuk membuat aplikasi ini yaitu after
effect, adobe audition, adobe premiere pro, photoshop dan corel draw.

Kata kunci: Metion Graphic, Iklan
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ABSTRACT

Current printing business is growing and a lot of options , even every consumer can
choose to use the printing services. Printing so that each agency is incentive to introduce
their services through advertisements that exist today . Increasing number of choices are
influenced also because of the growing needs of consumers.

Competition in the field of printing services make many entrepreneurs have to think
how to keep people interested in printing services which they provide , one way to make the
ad to make it look more creative in marketing and more easily recognized by the public .

Issues that will be discussed in this regard is how to design a marketing advertising
printing services that can attract people to use the printing services . The data collection
method with the method of observation and interviews , to design their own ads through
several stages including a feasibility study , preliminary planning , analysis, design and
implementation of systems advertising advertising system . The software used to create this
application is after effects, adobe audition , adobe premiere pro , photoshop and corel draw.

Keywords: Motion Graphic, Ads
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