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INTISARI

Masyarakat Indonesia banyak yang mempelajari bahasa asing. Kamus
adalah salah satu media belajar bahasa asing termasuk bahasa Italia. Kamus
konvensional berupa buku saat ini dianggap kurang praktis karena para pengguna
diharuskan mencari kata-kata yang diinginkan secara manual, yakni dengan
membolak-balik setiap halaman dari kamus tersebut, belum lagi jika kata yang
dicari tidak terlihat dan sebagainya. Hal tersebut tentunya memakan waktu yang
lama. Penggunaan kamus digital-atau aplikasi kamus dapat mempermudah orang-
orang yang ingin mempelajari suatu bahasa.

Sebuah kamus yang memiliki fasilitas bunyi atau suara dari bahasa yang
diinginkan tentu menjadi sesuatu yang lebih baik untuk membantu pengguna.
Sistem yang dapat diaplikasikan untuk hal tersebut yakni sistem text-to-speech.
Sistem text-to-speech berfungsi untuk mengubah teks (bahasa tulisan) menjadi
ucapan (bahasa lisan).

Dari latar belakang tersebut penulis membuat sebuah aplikasi kamus
bahasa Italia yang dilengkapi dengan sistem text-to-speech sebagai cara
pengucapan kata-kata dalam bahasa Italia yang baik dan benar. Untuk membuat
aplikasi ini diperlukan perangkat lunak seperti Android SDK, Android
Development Tools, dan IDE Eclipse. Sedangkan bahasa pemrograman yang
digunakan adalah java.

Kata-kunci: aplikasi, android, kamus, bahasa italia, bahasa indonesia, text-to-
speech.
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ABSTRACT

Recently, many Indonesian who learn foreign language. Dictionary is one
of the medias to learn foreign language, such as Italian. Conventional printed-
dictionary currently is considered impractical. It is because the user is required to
find the words manually, i.e by flipping through each page of the dictionary; in
addition, there are words that unavailable in the dictionary and so on. It certainly
takes a long time. The use of a digital dictionary or dictionary application can
facilitate people who want to learn such language.

A dictionary that has the facility of sound or desired sound of language
would be better to help the user. The system that can be applied is text-to-speech
system.-The function of text-to-speech system is to change the text (written
language) into speech (spoken language).

According to the background above, the author design an Italian
dictionary application that is completed with text-to-speech as how to pronounce
words in Italian correctly. To make this application needs some software, such as,
Android SDK, the Android Development Tools and the IDE Eclipse; while the
programming language used is java.

Keywords: application, android, dictionary, italian, indonesian, text-to-speec
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