BAB I

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

buh dengan sangat pesat
industri game. Banyak sekali

ga besar membuat berbagai jenis game dan tipe p r berjalan
operasi mobile seperti Windows Phone, Android dan Pl
nrograman | 5. HTMLS merupakan bahas: '. man yang bisa

tibitang sudah ada sejak lama, narmun mssih belum banyak yang men getahui
bahwa bahasa ini day

melakukan pengembangan sebuah
game yang cukup menari

HTMLS yang dituliskan tanpa spasi pada angka 5, dikembangkan
badan yang disebut WHATMG (Web Hypertext Application Technology
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HTML (HyperText Markup Langwage) 5 adalah sebuah hahasa
markup untuk menstrukturkan dan menampilkan isi dari World Wide Web,
sebuah teknolog inth dari internet. HTMLS adalah revisi kelima dari HTML

HTMLS memupakan salah satu karya don World Wide Web Consortium
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1.2, Rumusan Masalah
Berdosarkan pada uraian latar belakang masalah yang disebutkan di
s dipat eiliat TAaiolli o dopet dbniiakRn S, “BaguRa
mendesain dan  mengimplementasikan Construct 2 pada game “Space

adalah sebagai berikut
I. Sebagsi syarat kelulusan Strata | (S1) pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



1. Menghasilkan sebuah game yang mampu berjalan baik pada bahasa
pemrograman HTMLS.

3. Dapat dijadikan referensi bagi mahasiswa Amikom yang ingin
mengetahul bapaimann pembuatan sebuah game dengan construct 2.

1.6. Metode Pengumpulan D;

Dalam melakukan penelitian ini, penulis melakukan beberapa metode
dalam pengumpulan data untuk dapat membantu menjawab atas berbagai
permasalahan yang sebelumnya penulis terangkan. Metode-metode tersebut
adalah sebagni berikut :



Metode Dokumentasi

Mentode ini penulis gunakan untuk mengetahui bagaimana proses
pembuatan sebuah game dari awal hingga akhir. Metode ini juga di
munakan untuk mengetahui bagaimana logika pembuatan sebush game




1.7. Slstematika Penulisan Laporan Penelitian
Untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi ini. penulis
menggunakan sistematika penulisan skripsi sebagai berikut :
BAB1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini herisikan tenfang latar belakang, rumusan masalah,
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