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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Sejalan dengan cepatnyn perkembangan bidang teknologi, perusahaan-
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hal meningkatkan perssingan bisnis sdolah dengan menggunakan efeceronic
cammerce (e-commerce) yaitu untuk memsarkan berbagai macam produk atau
jasa, batk dalam bentuk fisik moupun digital. Dengan ini e-commerce
didefinisikan sebagal proses pembelian dan penjualan atara dua belah pihok di



el

dalam suatu perusahaasn dengan adanya pertukaran barang, jasa. atau mformasi
melalui media internet {Indrajit, 2001).
Di samping it bisnis e-commerce mempunyai beberapa keuntungan

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah diuraikan sebelumnya
maka dapat dijsbarkan mengenai identifikasi masalah dan rumusan masalah, yaitu



bagaimana merancang dan mengimplementasikan sebuah website toko online
untuk toko Nirwana yang bisa bertransaksi secara online?
1.3 Batasan Masalah

Menghindari semakin melusswys masalah yvong oken dibahas, maka

Tujuan yang ingin dicapai dan skripsi i1, yaitu:

a. Sebagai salah satu svaral gunn memperoleh gelar Sarjana Strata-l pada
jurusan Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogynkarta.

b. Membuat web E-Commerce untuk Toko Nirwana.



1.5 Manfaat Penelitian

Bagi Peneliti :
2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajuri sehingga dapat bermanfaat untuk
kholayak luas.

Metode ini dilakukan dengan carn mengambil bahan dari literature

serta sumber lain yang berhubungan dengan masalah-masalah vang
akan dibahas.



2. Analisa data
Pada tshap ini penulis melakukan analiss terhadap data-dats yang telah
diperoleh sebelumnya.
3. Perancangan program
Dilakukan sebaga gambaran d
4. Pembuatan laporan

TRiETy dalam tﬂhlp d.ﬁ'ﬂlll prograim.

Uji coba program ini dilakukan untuk niemastikan prografi yang telah

BABIl  LANDASAN TEORI
Pada bab ini membahas tentang dasar teori secara umum, perangkat

keras dan perangkat hunak yang digunakan dalam penelitian ini.



ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang objek penelitian atau gambaran umum
Toke Nirwana Majenang, analisis dan perancangan sistem.

IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
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