BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Peran teknologi sebagai alat yang mempermudah manusia dalam

biava advertisement dan ] kiu ¥
bidang apapun itu termasuk bidang bisnis jual-beli barangjasa.
Dengan semakin berkembangnya sistem informasi beserta alat-alat

pendukungnya dewasa ini. AMKS Pangeran Antasari Yogyakarta ingin

[1] Fouzi, A. 2008, Pengantar Teknelogi Informast. Penerbat Groha Hmu. Yogyakarta. hal 5



mengembangkan sistem yang dimiliki saat ini dengan memanfaatkan komputer
dan media internet. Untuk ity akan dirancang sebuah website yang akan
memberikan kemudahan baik bagi tamu maupun bagi pihak asrama dalam
pemesanan kamar di AMKS Pangeran Antasari Yogyakarta.

Adobe Photoshop CS, XAMPP dan web browser.
3. Transaksi pembayaran dilakukan secara offfine.
4. Terdapat 3 level pengguna dalam website ini yaitu administrator

dan member, dan pengunjung.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

I, Merancang dan membangun website pemesanan kamar pada
Asrama Mahesiswa Kalimantan Selatan Pangeran Antasan Yogyakarta.

Asroma Mahasiswa Pangeran Antasori uniuk mendapatkon keterangan
dan informasi tentang Asrama Pangeran Antasari,



2. Metode Observasi

Yaitu melakukan pengamatan langsung ke objek penelitian
schingga memperoleh dats yang akurat yang kemudian dicatat sebagai
bahan untuk analisa.

dibutuhan och sistem baik dalam proses pembuaton maupun dalam

proses penerapan sistem pemesenan kamar.



1.53  Metode Perancangan
Tahap ini merupakan perancangan dari model permasalahan yang ada.
Adapun model perancangan yang digunakan dalam sistem ini adalah sebagai

155 Metode Testing
Metode testing yang digunakan dalam penelitian ini adalah berikut ini:



l. Blackbax Testing
Black box testing adalah pengujian yang dilakukan hanys mengamati
hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dan
perangkat lunak.

2. Whitehox Testing

| pengujian dengan melihat ke

batasan masalsh, tujuan penelitian, monfaat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan,



Bab 1l Landasan Teorl

Bab 1T akan menjelaskan tentang landasan teori vang digunakan dalam
dengan pemograman internet.
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