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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang begitu cepat, mulai dari 

barang elektronik seperti televisi, bahkan pada handphone. Zaman sekarang, 

sudah banyak hal yang dapat kita lakukan hanya dengan menggunakan 

handphone, khususnya pada handphone berbasis android, seperti mengolah data 

melalui handphone android, dan sebagainya. 

Aplikasi ini sebagai media interaksi bagi para warga asing (turis) 

mancanegara yang datang ke Indonesia, sebagai panduan mengenai rambu lalu 

lintas di Indonesia yang tentunya mudah dimengerti. Aplikasi ini memiliki fitur, 

menu rambu lalu lintas, menu librari undang-undang berlalu lintas, menu bantuan. 

Fungsionalitas yang disediakan untuk pengguna adalah menampilkan gambar 

beserta deskripsi dari masing-masing tanda rambu. 

Dengan adanya aplikasi ini para turis akan dimudahkan dalam berlalu 

lintas, akan dipandu jika mendapati rambu yang kurang dimengerti oleh para turis, 

sehingga para turis yang ada di indonesia tidak akan kebingungan. 

 

Kata Kunci : Traffic Signs, Android, Pemrograman Java 
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ABSTRACT 

The development of  technology is grow ing so f ast, ranging f rom 

electronic goods such as television, even on the phone. Today, many things we 

can do only by using the phone, especially on android based phone, such as 

process data via android phone, and so on. 

 

This application as a medium of  interaction f or the foreigners (tourists) 

who come to Indonesia, as a guide as to sign traffic signs in Indonesia, which is 

certainly understandable. This application features, menu traffic signs, menu 

libraries traffic laws, and help menu. Functionality provided to users is displaying 

images along with descriptions of  each of  the the signs signal. 

 

With this application, the tourists will be facilitated in traffic, will be 

moderated if  found the signs that are less understood by the tourists, so the 

tourists are there in Indonesia will not be confused.  

 

Keyword : The Traffic Signs, Android, Java Programming 


