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1.1. Latar Belakang Masalah

Perkemhangan teknologi saat/mi berkembang begitu cepat, mulai dari
barang elekirafiik sepert] télevisi, bahkan pada afidphone. Zaman sekarang,
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terentu yang memuat Tambang, huruf angka, Kalimat dun/steu perpadusn di

i Iaeanyan, perinta dn
petunjuk bagi pemakai jalan. Rambu lalu lintas dibuat untuk menciptakan
keluncaran, keteratran dan keselamatan dolam berkendara. Marka jolan dan

antaranya, yang digunakan

rambu — rambu merupakan objek untuk menyampaikon informasi baik it
perintah, larangan, dan petunjuk.



Inti dari adanya rambu-rambu lalu lintas adalah memperingati kepada para

pengguna jalan, tentang situasi atau keadaan disekitar mmbuo tersebut. Menjagn,

ateu mencegah terjadinya kecelokaan lalu lintas vang terkadang terjadi karena

yang mudah difahami para turis asing dengan fitur yang menarik.
2. Membaniu para pengguna jalan (khususnya para turis) agar tidak
membudayakan tertib berlalu lintas.



1.3. Batasan Masalah
Untuk menghindari melebamya objek penelitian, maka diperlukan batasan

masalah antara lain ;

ada di Indonesia.



L.4. Tujuan Penelitian

Tujuan diadakan penelitian ini adalah sebagai berikut:
I, Merancang aplikasi yang mudah dipahami untuk membantu para turis

mancanegars mengetahui ramb Iiuhsyangudndi[ﬁdmeﬂn,ngu

Informatika pada
r “AMIKOM”

nys para turis) agar tidak
kebingungan akat lokal, sebagai media
pembelajaran untuk mengetahui rambu lalu lintas. Aplikasi yang dibuat
juga dapat dijadikan bahan penelitian lebih lanjut di bidung yang
berkaitan.



1.6, Metode Penelitian

Dalam melakukan perancangan dan pembangunan aplikasi “The Traffic
Signs “, digunakan beberapa langkah stau metode, antara lain :

. Metode Studi Pustaka, Mempelajari referensi yang berasal dari infermer,

serancangan aplikasi mobile “The
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Bab ini menguraikan tentang
masalah, batasan masalah, maksud dan tjuan. metode pengumpolan data dan

misalah yang diteliti, rumusan

sistematika penulisan.
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literatur yang berasal dari intermet atau buku. Dimana studi literatur tersebut

dijadikan scuan dalam persncangan dan pembangunan aplikasi mabile “The Traffic
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