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INTISARI

Animasi kini sudah menjadi salah satu media yang populer sebagai media
penyampaian pesan baik itu hiburan ataupun edukasi. Di dalam bidang animasi
terdapat beberapa teknik yang berbeda-beda, salah satunya adalah pembuatan
animasi 2D dengan teknik frame by frame. MSV Studio baru saja mengerjakan
sebuah film animasi berjudul “Negeri Kasih” yang bekerja sama dengan salah
satu perusahan asal Singapura, dan dalam produksi.animasi tersebut terbagi dalam
beberapa tahap salah satunya adalah proses coloring dan shading.

Penelitian ini akan membahas tentang proses shading dan merupakan
bagian kecil dari keseluruhan project animasi “Negeri Kasih” Animasi ini
bercerita tentang pengembara yang memiliki keahlian khusus yaitu bisa melihat
kematian seseorang dengan tanda datangnya sesosok makhluk mitologi yang
datang untuk mengambil jiwa orang yang akan mati.

Pembuatan animasi tersebut akan membahas tentang teknik shading
untuk scene 02 cut 17 hingga 19. Shading sendiri sangat berperan penting dalam
animasi agar hasil gambar tidak terkesan flat dan biasa. Maka dari itu penulis
melihat sebuah shading sangat dibutuhkan dalam animasi Negeri Kasih tersebut
untuk memvisualisasikan adegan agar lebih menarik.

Kata Kunci : Film Animasi, Animasi 2D, Shading dalam Animasi
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ABSTRACT

Animation has now become one of the popular media as a medium for
delivering messages, be it entertainment or education. In the field of animation,
there are several different techniques, one of which is making 2D animation using
frame by frame techniques. MSV Studio has just worked on an animated film
entitled “Negeri Kasih” in collaboration with a Singapore-based company, and
the animation production is divided into several stages, one of which is the
coloring and shading process.

This study will discuss-about the shading process and this a small part of
the entire animation project “Negeri Kasih®. This animation tells about a traveler
who has a special skill, namely being able to see someone's death with a sign of
the arrival of a mythological creature who comes to take the soul of a person who
is-about to die.

Making the animation will discuss shading techniques for scenes 02 cut 17
to 19. Shading itself plays an important role in animation so that the resulting
image does not seem flat and ordinary. Therefore, the author sees that a shading
is ' needed in the animation of the Land of Love to visualize the scene to make it
more interesting.

Keywords : Animated Film, 2D Animation, Shading in Animation
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