Sebagai media untuk melepaskan penat pikiran karena seharian bekerja atau
belajar. Game juga memiliki dampak positif dan negatif bagi para pemainnya,
banyak game yang dapat memberi manfaat bagi penggunanya tetapi ada juga
game yang memiliki dampak buruk seperti game yang berbau pornografi dan
kekerasan.



Ada banyak jenis game dan software yang digunakan untuk membuat
game tersebut juga sangat banvak. Macam — macam software tersebut, antara lain:
Adventure Maker, 3D Game Studio. adobe flash, dan sebagainya. Dan adobe flash
CS6 yang akan penulis gunakan untuk membangun game berjenis side scrolling.

scrpt semunnya dopat (ukan, oleh | il Sehingga software ini sangat
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Semunya dapat dilakukan di adobe

: pakan game berjestis &
seripengguna  memainkan nu,-giu pta]mr safn Y

i ah mengoun ard sebagai controlnya.
User harus mampu melewati dan mengalah
dengan cara melompat dan ikl antuk bisa melajutkan ke

level berikutnya.
Game ini merupakan fun game, Untuk memberi hiburan pada user yang
memainkannys. Game ini  dibuat menggunakan adobe flash C56 dan adobe

photoshop CS6, sehingga sangat efisien dan tidak perlu menggunakan software



lain. Dan game yang dihasilkan oleh software tersebut secara grafis sangat bagus
dan tidak terlalu berat bila dijalankan. Dengan begitu user tidak terbebani oleh
kapasitas yang terlalu besar atau grafik yang terlalu berat oleh game tersebut,
Semua komputer/nethook dengan OS Windows XP/7/8 dapat memainkon game
ini, untuk tablet PC dan HandphonefPonsel berbasi android tfidak dapat
memainkan game inikarens game;

4. Game im terdin dori 3 level.

5. Game dijalankan pada PC dengan platform windows.
6. Game tidak ada aplikasi save score.



1.4 Tujuan Penelitlan

sebagai berikut :

1. Dapat menghasilkan game berjenis adventure berbasis flash.




1.6 Metode Penelitian

metode tahapan pengembangan multimedia. Tahap dari metode ini yaitu:
1. Concept (konsep)

4. Assembly (pembuatan)
Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap dimana semun objek atau
bahan multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap
design.



5. Testing (pengujian}
Dilakuksn setelah selesai tahop pembustan (sssembly) dengan
menjalankan aplikasi/program dan dilihat apakah ada kesalahan sta
tidak. Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, batasan musalah. tujusn
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian. sistematika penulisan.



BAE 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang definisi game, jenis-jenis game, metodologi




	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_019.pdf (p.1)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_020.pdf (p.2)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_021.pdf (p.3)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_022.pdf (p.4)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_023.pdf (p.5)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_024.pdf (p.6)
	Skripsi 11.12.6044 Muhammad Aryanto_025.pdf (p.7)

