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INTISARI

Di era multimedia seperti sekarang ini perkembangan teknologi semakin
pesat. Banyak diciptakan teknologi baru yang siap bersaing demi mendapat sebuah
kebanggaan hingga komersil. Teknologi tersebut banyak diaplikasikan di berbagai
media. Seperti dalam perfilman,periklanan atau hanya portofolio saja. Teknologi
ini dapat berupa animasi motion graphic yang di kombinasikan dengan video live
shoot yang digunakan untuk memperindah tampilan suatu karya. Sehingga
audience tertarik untuk menontonnya.

Penerapan motion graphic ada beragam, salah satunya dengan efek visual
dengan menggunakan motion tracking. Efek visual ini dapat menggabungkan
berbagai objek atau video menjadi kesatuan. Seperti pada film action yang terdapat
komputer serba canggih. Antara actor yang sedang menggunakan komputer layar
sentuh dan animasi program yang dibuat dengan motion graphic. Mereka
menggunakan 2 video yang berbeda. Satu video actor pengguna komputer dan
satunya lagi animasi program komputer, kemudian mereka tracking sehingga
terlihat realistis seperti tanpa sentuhan digital.

Dengan mengimplementasikan teknik motion graphic dan efek visual dalam
pembuatan video produk ini, penulis mengharapkan untuk kedepannya dapat
menghadirkan teknik baru bagi pemula yang akan terjun ke dalam dunia animasi
dan motion graphic.

Kata Kunci: Efek Visual, Video Produk, Motion Grafis
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ABSTRACT

In today's era of multimedia increasingly rapid technological developments.
Created many new technologies that are ready to compete for the sake of pride to
get a commercial. The technology is widely applied in various media. As in the film,
advertising or just a portfolio only. This technology can be animated motion
graphics, combined with a live video shoot that used to beautify the look of a
masterpiece. So the audience interested in watching it.

The application of motion graphics is diverse, one of them with visual effects
by using a motion tracking. The visual effects may combine various objects or video
into unity. As in.the action movies that are all-powerful computer. Between actors
who are using touch screens and computer animation program created by motion
graphics: They use 2 different video. One video actor and the other computer users
computer animation program, then they are making it look as realistic as tracking
without digital touch.

By implementing the techniques motion graphics and visual effects in the
manufacture of this product video, the author expects for the future may bring new
techniques for beginners that will plunge into the world of animation and motion
graphics.

Keywords: Visual Effect, Video Product, Motion Graphic
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