tentang produk yang dihas
Video Produk merupakan media audio visual yang mempresentasikan detail
produk atau layanan perusahaan. Keunggulan video produk adalah dani efisiensi
dan efektifitss penyampaian pesan terhadap konsumen. Video Produk juga dapat
1



membantu memudahkan, memperagakan, bahkan menstimulus konsumen untuk
lebih mengenal dan tertarik menggunakan produk tersebut. Perancangan video
produk yang menggunakan metode morion graphic, yaitu metode yang memadukan
beberapa unsur multimedia yaitu gambar, video dan audio serta dipadukan dengan
3D yang kemudian diolah menggunakan software tertentu, sehingga sebuah produk
alcan lebih mena
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1.3
Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak melebar dan
untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maks akan dibatasi pada
beberapa hal berikut ini :

. Penjabaran mengenai animasi, motion graphic, efek visual



2. Untuk software editing dan compositing menggunakan Adobe After
Effects CC, Adobe Premiere Pro CC, Adobe Photoshop, Corel Draw,

Cinema 4D, dan Adobe Audition CC.
3. Hasil pembuatan video produk tersebut akan menjadi kewenangan PT
Ruang Kerja Software Engineri




Dengan penyusunan skripsi ini berati penulis menerapkan ilmu
yang didapat selama mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM
Yogyakarta, khususnya dalam bidang multimedia. Dan juga
memanfaatkan ilmu yang pernah didapat dalam menggunakan Adobe
After Effect CC, Adobe Photg

op, Corel Draw, Adobe Audition CC,
Adobe Prémiere CC da



16 Metode Penelitian

Untuk mempermudah dalam proses penelitian penulis membagi Metode
Penelitian menjadi bebernpa bagian dalam pengolahan datn dan informasi yang
digunakan untuk penyusunan skripsi ini antara lain :

1.6.2 Metode Penelitian

1.0.2.1 Metode Analisls
Penelitian ini menggunakan analisis SWOT vaitu analisis yang digunakan
untuk mengetahui  kekuatan (stremgrh), kelemahan (weaknes), peluang



{eppartunit’) dan ancaman (rreass). Dengan menerapkan analisis ini maka pada
penerapannya akan dapat memaksimalkan kekuatan dan mendapatkan peluang

1.6.3  Metode Perancangan
1L.6.3.1 Perancangan/Plan ning
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1.7 Sistematika Penulisan

Memberi gambaran menyeluruh mengenai masalah yang akan dibahas,
maka digunakan sistematika penulisan sebagai berikut
BAB [ PENDAHULUAN
Bab ini merupakan peng

analisis, serta hasil perancangan dan implementasinya.



BAB V PENUTUP
Pada bab ini akan diurarkan tentang kesimpulan dan saran dari
pembahasan yang ada pada pembuatan skripsi ini.
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