BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
anl mi begitu pesat, perkembangan
game mempunyai prospek yang iasa, Banyak peluang yang ditawarkan
indusiry gamé, yang saloh‘safunya adalah peroncangan gime. Game merupakan
salal, satu industry besar di dunia saat ini. Perkembangan game begitu pesat
imis yang beragam, mi divmainkan oleh satu
hingga game yang dapat di mainkan ofeh beberapa o
g eukup di gemari saat ini adalah mini game. Unihal e
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banyz

pembelajaran  yang dapat. menambah. . pengefahuan seseorang, namun hanyn
sedikit game yang mengangkal fema kebudayaan di Indomesia. Dengan
mengpunakan Adobe Flash maka bisa dibust game yang mengangkat budnya
Indonesia, game tersebut akan menarik untuk dimainkan dan mempunyai unsur
pembelajaran kebudavaan Indonesin. Kelebihan game berformat Flash adalah



karena game ini relatif ringan jika di jalankan, tidak membutuhkan spesifikasi
sistem vang besar, dan memiliki tampilan yang relatif menarik.
Altas dusar itulah penulis mencoba merancang sebuah game yang berjenis

Adventure Gome dengan judul “Analisis Dan Perancangan Game Bonle of Java

cerita Ajisaka.
4. Parameter yang digunakan untuk naik level adalah mengalahkan raja

disetiap level untuk bisa naik ke level selanjutnya.

5. Tampilun game merupakan animasi 2.



6. Navigasi menggunakan keyboard dan mouse.
7. Kategori game mi adalah single player yang hanya dapat dimainkan
oleh satu orang.

#. Perancangon game iml menggunakan Adobe Flash CS6 sebagm

cnggunakan Adobe Hustrator CS6

a, Memperoleh gelwr sarjana computer demgan jurusan Sistem
Informasi dari STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
b. Dapat menambah wawasan pemrograman Adobe Flash.



¢. Menguasai persncangan  dan  pembuatan  game  deskiop
menggunakan Adobe Flash.

2 Bagi gamers ;
o. Mengenalkan kembali kepads anak-anak temtang cerita rakyat

buku, majalah, internel dan bentuk sampul lain yang ada hubungannyva dengan



16,2 Metode Perancangan Aplikasi

Pada tahap ini peneliti menentukan tema game vang akan dibuat, setelah
itu pemilihan genre game agar sesusi dengan tema yang diangkat. Kemudian
memulai pemilihan grafis sesuai tema. pembuatan storyboard. flowchan game,
software yang dibutulkan, dan sound effe




BAB 111

: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi penjelnsan tentang perancangan aplikasi game
Class of History menggunakan adobe flash CS6 , analisis
yang digunakan, flowchart, storvboard.
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