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 ABSTRACT 

Design and Development of UD. Sulawesi Purchase, Sales and Inventory 

System 

UD. Sulawesi is a company that led in sales of building material. At the 

moment, UD. Sulawesi using a manual purchase ang sales system, the transaction 

and administration still using paper and calculator. Therefore there are lot of 

mistakes in recording, so the information that produced is not accurate. To 

enhance its business, a new system is required to improve the recent system. 

The system design and program development process begin from survey 

and analyse the company activities then design and construct DFD, ERD and 

tables. Then invent a program with the main menu such as User, Master Data, 

Sales, Purchase, Analyze, and Reports. The operation system were used are 

Windows 7 Professional, the composing of database used Microsoft Access 2010, 

and the programming language are Microsoft Visual Basic 6.0. 

Purchase and sales application system that had been implemented for UD. 

Sulawesi are able to make purchase and sales system become more spesific, 

because those transaction were recorded and can be seen on reports. The due 

payment to supplier and from customer also can be seen on the report. 

 

Keyword: Purchase Information System, Sales Information System 
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INTISARI 

 

Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Pembelian, Penjualan dan 

Inventori pada UD. Sulawesi 

 

UD. Sulawesi adalah perusahaan yang bergerak di bidang penjualan bahan 

bangunan dan penjualan UD. Sulawesi saat ini menggunakan sistem manual, di 

mana semua transaksi dan administrasi masih menggunakan media kertas dan 

kalkulator. Hal tersebut mengakibatkan banyak terjadi kekeliruan dalam 

pencatatan sehingga data-data yang dihasilkan tidak akurat. Untuk pengembangan 

usahanya, maka dibutuhkan suatu sistem baru untuk dapat memperbaiki sistem 

yang dipakai saat ini. 

Proses perancangan dan pembuatan program di mulai dengan mempelajari 

dan menganalisis sistem perusahaan saat ini kemudian menyusun dan membuat 

DFD, ERD dan tabel-tabel yang dibutuhkan. Kemudiian membuat program 

dengan menu utama User, Master Data, Penjualan, Pembelian, Retur, Analisa, dan 

Laporan. Sistem operasi yang digunakan adalah Windows 7 Professional, 

pembuatan database dengan  Microsoft Acces 2010, dan untuk pengembangan 

program menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0. 

Aplikasi sistem penjualan dan pembelian yang sudah diimplementasikan 

bisa membuat proses pembelian dan penjualan pada UD. Sulawesi menjadi lebih 

terperinci sebab terdapat pencatatan setiap transaksi dan adanya laporan-laporan. 

Jatuh tempo pembayaran supplier dan customer dapat dilihat pada laporan. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Pembelian, Sistem Informasi Penjualan 
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