BAB 1

PENDAHULUAN

desain grafis dengan memasukkan sejumiah elemen yang berbeda seperti objek 2
dimensi atan 3 dimensi, animasi, video, film, tipografi. ilustrasi. fotografi, dan
music (Motion by Design, 2010: 7).
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dalam hal ini film animasi. Proses dengan visual efek ini biasanya meliputi



el

penambahan pencahayaan, bayangan dan menghidupkan suasana pada animasi
vang terkait dengan visual (tampilan). Dari ketiganya memiliki kesamaan yaitu
periu ketlatenan dan kesabaran yang ekstra untuk membuatnya,

Oleh karena itu penulis membuat film animasi pendek yang menerapkan

ketiga kombinasi teknik tersebut, maka dafiim skripsi ini penulis mengambil judul

i din. Visual Efek ”. Film

Pembuatan Film Animasi Pendek “Pindy The Little Pands” menggunakan
kombinasi teknik animasi ClayMation, Motion Graphic dan Visual Efek adalah
sebagai berikut:

1. Pembuatan film menggunakan teknik Claymation,

2. Bentuk dan karakter yung ditampilkan berbentuk binatang panda.



3. Motia Graphic dan visual efek dilesapkan pada intra dan dalams
cerita.
4. Animasi yang dibuat merupakan animasi 2 dimensi.

5. Film animasi ini termasuk film pendek atau Short Film,

I. Bagl Penulis
a. Melatih penulis untuk membuat suatu karya nyata yang berguna bagi
suatu instansi atau perusahaan tertentu dalam bidang multimedia.

b. Mengetahui proses dan cara dalam pembuatan film animasi pendek.



2. Bagl Masyarakat Umum

a. Menjadi salsh satu media hiburan yang menarik sekaligus dapat
mengedukasi.

b. Menjadi pengetahuan baru dalam suguhan animasi.

2. Metode Pengamatan/Observasi
Yaitu mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap
film animasi yang sedang popular, mencoba tutorial atau panduan

dalam rancangan film animasi yang diperoleh dari berbagai sumber,



1.7 Sistematika Penullsan
Agar memudahkan penulisan skripsi ini, penulis menjabarkan skripsi ini
menjadi 5 bab, masing-msing diuraikan sebagai berikut:

Bab ini berisi perancangan dan pembuatan film animasi pendek vang akan

dibuat dimulai dari perhitungan berdasarkan metode yang dipakai hingga
tahap perancangan tampilan film animasi dengan mengunakan kombinasi

teknik claymationmaotion graphic dan visual efek.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab imt menjelaskan temtang hasil dan proses pembuatan Film
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