BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan perkembangan zaman pada saat ini. teknologi
ang paling banyak dan tepat

diorganisasikan sebagni media belajar siswa atou masyarakat wmuom.
Perpustakaan dapat kita temukan di beberapa tempat seperti lingkungan
sekolah, kampus, daerah dan lain-lain. Salah satu perpustakaan yang akan

menjodi bahan penelition adalah perpustaknoan di daerah Yogyakarta yang
masih membutuhkan perhatian lebih dari daerah dikarenakan kurang di



manfaaatkan oleh masyarakat umum. Hal ini dapat kita lihat dari jumlah
pengunjung yang datang ke perpustakaan setiap harinya. Adapun masalah
yang perlu diperhatikan adalah dari segi promosi, agar dapat menggunakan
dan memanfaatkan fasilitas yang ada di perpustakaan dengan baik.
penulis untuk  melakukan

2. Bagaimana membangun media visualisasi dua dimensi (2D} sebagai
media penyampaian pesan kepada masyarakal?



1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalah ini dimaksudkan untuk memberi kejelasan
kepada penulis untuk meneliti don menentukan metode yang tepat dan
cepat dolam penelition yang dilakukan. Berdssarkan penjelasan tersebut,
maka penulis dapat menyimpulkambatasan penelitian, yaitu:
kat tema tentang pentingnya

|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan strata 1 (S1) pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yogyakarta,

2. Menerapkan ilmu yang telah didapat selama mengikuti pendidikan di
Sekolah Tinggi Manajemien Informatika dan Komputer “AMIKOM"



Yogyakarta, yaitu telah menempub kulish Komputer Grafis.
Multimedia. Perancangan Multimedia. dan Brodeasting TV.

1.5 Manfaat Penelitian

Maksud dan  fujuan
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unfuk mengetahui  seberapa  besar
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cara mengimplementasikannya dalam dunia kerja,



1.6 Metode Pengumpulan Data
Sebagai ussha dalam memperoleh data yang akurat, relefan, dan
terarah sesuai dengan permasalshan yang dihadapi. Maka perlu adanya
suntu metode vang tepat untuk mencapai tujuan penelitian. Untuk itu




1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab atau sub
pokok pembahasan, yaitu sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang bagaimana proses pembuatan animasi
2D, hingga rendering serta pembahasan kualitas iklan yang dibuat.



BAB Y FENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang
berisikan kesimpulan don saran dari keseluruhan isi laporan penelitian
vang telah dilakukan,

DAFAR PUSTAKA

Keglatan
Tabel 1.1 Juthwal Perencanaan Ketatan
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