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MOTTO

 Trust God, Believe in Your Self.

 Setiap kamu merasa beruntung, percayalah doa Ibumu telah didengar oleh-

Nya.

 Simple live, simple problem.

 Berdamailah dengan masa lalu, berbaik hati dengan waktu maka waktu

akan berbaik hati dengan kita (D. Tere Liye)
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INTISARI

Setiap manusia pastinya pernah mempunyai masalah, berbagai masalah

psikologis pernah dialami oleh setiap manusia. Mulai dari anak-anak, remaja,

sampai orang usia lanjut, masing-masing mempunyai masalah tersendiri. Remaja

adalah masa dimana anak mulai tumbuh dewasa dan sedang dalam pencarian jati

diri.

Pada masa ini seorang anak mulai menghadapi banyak masalah atau biasa

mereka sebut “galau” mulai dari masalah dengan teman, sekolah, pasangan,

bahkan dengan keluarga. Setiap anak memiliki sifat yang berbeda-beda ada yang

mempunyai sifat terbuka, tertutup, berani dan pemalu.

Aplikasi sistem pakar psikologis ini adalah alternative yang tepat bagi mereka

yang tertutup dan pemalu untuk membantu memberikan solusi akan masalah

psikologis yang sedang dialami. Aplikasi ini dibuat menggunakan Eclipse Galileo,

SQLITE, serta beberapa software pendukung lainnya.

Kata Kunci : Psikologis, Sistem Pakar



xviii

ABSTRACT

Every human being must have never had a problem, a variety of psychological

problems experienced by every human being. Ranging from children, teens, to

elderly people, each having its own problems. Adolescent is a period when

children begin to grow up and are in search of identity.

At this time the child begins to face a lot of problems or unusual they call

"troubled" ranging from problems with friends, school, family, and even with

family. Each child has different properties exist which have the property open,

closed, bold and shy.

Application of psychological expert system is the right solution for those who

are closed and shy to help provide solutions to psychological problems being

experienced. This application created using Eclipse Galileo, SQLite, as well as

several other supporting software.

Keywords : Psychological, Expert System
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