BABY

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan

Dari hasil penelition sampai dengan penyelesaian pembuatan aplikasi
psikologis klinis pads remaja ini, penulis menarik beberapa kesimpulan sebagai
berikut :

pan yaitu :
Jerkons tm ke pakar dan mengumpulkan dat-d

getau seper spa apikas pikologis Kins y
dmannp;wﬁu mnphh duta. yang uhh dikimpulkan

e. Membuat rancangai antarmiub uiilik dessin tampilan depan layar.

£, Melakukan tahap pongetnbagin YAl Sy o i s
rancangan yang telah dibuat.

& Melakukan tahap implementasi dari hasil perancangsn dan desain yang telah
dibuat.



h. Melakukan pengujian program vang bertujuan untuk menemukan kesalshan
atau errror pada perangkat lunak dan pengujian sistem yang yang bertujuan
untuk menemukan kesalahan sistem yang ada pada program.

i. Melakukan package aplikasi sehingga aplikasi dapat dengan mudah
didistribusikan kepada user dengan tujuan aplikasi dapat diinstal dan dapat
herjalan sendiri di tempat user.

2, Cara mengetahui’ gangpuan mood pada remaja. secara efektif menggunakan

metod el ¢ i adalah dengan cars rengamlisi eala-gejala yang

MM ECIOTTI R KA

sincocokkan denean ¢

1. Untuk aplikasi
pada menu utama tid Jan untuk menu pakar
dikhususkan untuk pakar tanpa adanva menu untuk user.
2. Dan data-data yang di inputkan lebih banyak sehingga akan memperbanyak
Jjuga untuk pertanynan pada menu diagnosa user.
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