BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penulis mengs hil  obyelk:
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wamun obyek wisata Kalaws Waterpark masih kurang dikenal karena
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Oleh karena itu pembuatan elevisi-pada objek wisata Kalawa Waterpark
diharapkan dapat membantu kegistan promost dan publikasi pada objek wisata
tersebut sehingga menarik perhatian wisatawan untuk mengunjungi objek wisata
Kalawa Waterpark.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang masalah yang telah diungkapkan
sebelumnya, maks penulis dapat menarik permasalahan pokok vang dibahas
dalam penelitian ini adalah Bagaimana pembuatan iklan video Company Profife

Kalawa Waterpark Palngka Raya untuk difiyangkan di TVRI lokal Kalteng?

diperoleh selama kuliah, khususnyn pengetahuan pada bidang multimedia yang
menyangkut pembuatan iklan, disamping itu pula menjadi syarat yang utama
dalam menyelesaikan program kelulusan Strata-1 Sistem Informasi STMIK
“AMIKOM™ Yogyakarta.



Bagi kalangan pembaca, diharapkan dapat memberikan pengetahuan
mengenai hal-hal yang menyangkut tentang multimedia yang meliputi banyak
media yaitu seni, video, audio, animasi, gambar serta dapat memberikan motivasi
untuk lebih meningkatkan kualitas belajar dalam mempelajari tenteng multimedia
dan pemanfuatanya pada bidang periklanasiy

dalam mengetahui bagaimana
publikasi di

netode penclitian yang digunakan odalsh scbagai berikut
ang diperoleh dari berhagai sumber, baik dafi sumber bu
maupun dari sumber media internet scbay

jawah penuh perusahaan obyek wisata Kalawa Waterpark Palangka
Raya, dalam rangka memperoleh informasi dan data yang dibutubkan

guna kepentingan penelitian dan perancangan sistem.



3} Metode Observasi
Melakukan pengamatan dan pengambilan gambar terhadap obyek
wisata Kalawa Waterpark Palangka Raya yang akan diangkat sebagai
objek untuk perancangan iklan tersebut.

1.7 Sistematika Penulisan

Jab, sl it it ot metnde et

menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian tentang seperti sejorah
singkat berdirinya objek penelitian, lokasi. layanan yang diberikan, peresmian,
visi-misi dan struktur organisasi serta membahas tenteng perancangan iklan
berupa story board.



BAB IV: IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
meliputi pengambilan gambar, proses editing, penggabungan audio video sampai
dengan proses finishing.
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