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INTISARI

Multimedia sebagai media komunikasi, penyampaian informasi, dan promosi
menjadi salah satu bidang teknologi yang paling digemari dewasa ini. Sebagai
sebuah bidang yang fleksibel dan dapat menarik, serta memanjakan indera
manusia, multimedia dapat sekaligus mempengaruhi manusia secara visual, audio,
dan sentuhan sehingga mampu membuat konsumennya mencerna pesan yang
terkandung secara lebih maksimal. Salah satu produk yang membutuhkan
multimedia untuk meningkatkan keunggulannya adalah company profile atau
profil perusahaan.

Masalah yang ada di SMK 17 Seyegan Sleman Yogyakarta adalah belum adanya
penyediaan media/aplikasi informasi berbasis multimedia dalam rangka
mempromosikan profile sekolah.

Berawal dari asumsi tersebut penulis mencoba membuat aplikasi profile sekolah
tersebut agar dapat digunakan dalam proses promosi. Dengan adanya aplikasi
profile sekolah ini, diharapkan dapat menarik para calon siswa baru dan khalayak
umum agar lebih mengenal SMK 17 Seyegan lebih dalam. Sehingga penulis
mengangkat topik dengan judul “Company Pofile Berbasis Multimedia Sebagai
Media Informasi dan Promosi SMK 17 Seyegan Sleman Yogyakarta™.

Kata Kunci: Promosi, Multimedia, Informasi, Profil Sekolah
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ABSTRACT

Multimedia as a medium of communication, information delivery, and promotion
to be one of the most popular areas of technology today. As a field that is flexible
and can be interesting, as well as indulge the senses of man, multimedia can
simultaneously affect the human visual, audio, and touch so as to make consumers
digest the message contained in more leverage. One of the products that require
multimedia to increase his lead is company profile or company profile.

Problems exist in SMK 17 Seyegan Sleman Yogyakarta is the absence of the
provision of the media / multimedia application based information in order to
promote school profile.

Starting from the assumption that the author tried to make the school an
application profile that can be used in the promotion process. With the
application profile of this school, the candidate is expected to attract new students
and the general public to be more familiar with SMK 17 Seyegan deeper. So the
author raised the topic with the title "Company Pofile Based Multimedia For
Media Information and Promotion SMK 17 Seyegan Sleman Yogyakarta".

Keywords: Promotion, Multimedia, Information, School Profile
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