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INTISARI 
 

Sekarang ini penggunaan ponsel berbasis android semakin marak di 

lingkungan sekitar kita. Selain sebagai alat komunikasi, ponsel berbasis android 

juga masih banyak manfaat lainnya antara lain sebagai media sosial, untuk bermain 

games, tempat untuk menyimpan file, media pembelajaran untuk anak-anak, dan 

juga sebagai alat untuk mendapatkan pengetahuan dan informasi. 

Perangkat mobile sudah bukan lagi menjadi sesuatu hal yang asing lagi. 

Perkembangan yang semakin maju dan evolusi pada perangkat mobile meningkat 

seiring dengan jumlah aplikasinya. Perangkat mobile sekarang ini semakin banyak 

dikembangkan dan memiliki fungsi yang bermacam-macam. Kemudahan dan 

efisiensi menjadi titik tumpu utama dalam pengembangannya. Salah satu platform 

mobile yang paling banyak dikembangkan pada saat ini adalah Android. 

Di dalam ponsel berbasis android kita dapat mengunduh berbagai jenis 

aplikasi untuk menambah pengetahuan umum. Kali ini saya akan membuat sebuah 

aplikasi. aplikasi tersebut adalah Lagu Daerah di Indonesia. Tujuan pembuatan 

aplikasi ini adalah untuk menambah pengetahuan kepada seluruh masyarakat 

Indonesia yaitu tentang lagu-lagu daerah yang ada di indonesia saat ini. 

Kata Kunci: android, perkembangan android, aplikasi android 
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ABSTRACT 
 

 Now the use of android based phones increasingly widespread in the 

environment around us. Aside from being a means of communication, android 

based phones are also many other benefits, among others, as social media, to play 

games, a place to store files, media learning for children, and also as a means to 

gain knowledge and information.  

The mobile device is no longer a strange thing again. The development of 

increasingly advanced and the evolution of mobile devices increases with the 

number of applications. Mobile devices now have more and more developed and 

have various functions. Ease and efficiency are the main pivot point in its 

development. One of the most mobile platforms developed at the moment is Android 

In the android based phones we can download various types of applications 

to add to the general knowledge. This time I will make an application. The 

application is the song Regions in Indonesia. The purpose of making this 

application is to increase the knowledge of the entire people of Indonesia is about 

folk songs that exist in Indonesia at this time. 

Keyword: android, android apk development, android application 

 

 


