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1.1 Latar Belakang Masalah

' ; n bangsa Indonesia
1 lagu daersh, tidak
juga memberikan kontribusi besar bagi kehidupan berbangsa dan bertanah air.
Kontribusi ini ferkait proses sosialisasi dan implementasi lirik lagu dserah yang

dapat mewujudkan masyarakat yang memahami pentingnya berjiwa kebangsaan

|1II.I1}'I memiliks kontrib

tinggi.



Berkembangnya dunia musik.di Indonesia tidak diikuti dengan lagu-lagu anak-
anak. Bahkan lagu-lagu anak-anak nyaris menghilang. Anak sekarang lebih
mengetahui lagu dewasa daripada lagu anak-anak dan lagu dsersh. Hal itu
dikarenakan tidak ada pilihan lagi karena lagu-lag tersebut yang masih sering
diperdengarkan. Salah satu upaya dari pefierintah dalam mengembangkan lagu-
lagu anak dan daeraladilah dengan menggandeng penyelenggara-penyelenggara

' | Sélain itu pihak media

Y pen I_ mbangan dan

g cenderung bersifa individual Misalnys soj video ga
uif, robol, telepon genggam. dan lain ain Karena memiliki
s malka anak-ansk pun menjadi kecandigan untuk ferus mencob dan

smuilikinya. Budaya memang terus berubah ka cna penganih berbag - kior baik
MRS litian ini. p ken membuat aplikas: pengetahuan umum
berbasis Android yang akan mienanpi ul lagu-lagu dacrah disertai dengan
liriknya, dan di dalamnya terdapat fitur b
pengetohuan masyarakat khususnya kepada anak-anak jaman  sekarang
Berdasarkan uratan diatas maka penulis sebagni mahasiswa tingkat akhir pada
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akan melaksanakan penvusunan skripsi dengan judul “Pembuatan Aplikasi
Berbasis Android Lirik Lagu Daerah di Indonesia”™ .

3. Lirik tidak bisa berjalan atau mengikuti alur lagu.

4. Latihan soal tidak bisa mengacak.

5. Aplikasi ini dijalankan secara offline.

6. Aplikasi kompetibel dengan Smartphone Android minimal Versi 2.2
(Froyo).



7. Software vang akan digunakan untuk pembuatan splikasi ini adalah
Ecilpse, Android-sdk.

1.4 Tujuan Fenelitian

1.6 Metode Penelltian
Penelitian ini akan dilaksanakan dengan mengikuti beberapa langkah yang
akan digunakan, antara lain :



I. Penelitian Pustaka / Library Research
Pengumpulan dsta yang dilakukan dengan ¢ara mempelajari buku-

buku astau referensi vang berknitan dengan permasalahan yang
(makalah, artikel dan tulisan




1.7 Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan secara umum adalah sebagai berikut :

BAB1  PENDAHULUAN

tar-dart pokok permasalahan yang
1san masalah,
sistemutika

DT

BAB 1l LANDASAN TEORI

dn proses tersebut akan

dilakukan analisa dan desain sistem aplikasi Android
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan mengimplementasikan hasil dari analisis dan
perancangan sistem yang telah dibuat.



BAB V PENUTUP
yang dituliskan oleh penulis.
DAFTAR PUSTAKA
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