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INTISARI 

Website merupakan salah satu produk dari teknologi informasi dan 

komunikasi yang saat ini banyak digunakan dalam penyampaian informasi dari  

berbagai pihak untuk kepentingan tertentu melalui jaringan internet. Pada suatu 

organisasi seperti Swa Budaya Remaja, website dapat digunakan sebagai media 

promosi dan informasi dalam bentuk company profile website. Sehingga, akan 

mudahkan setiap orang untuk mencari dan mengetahui perusahaan tersebut. 

 

Dengan adanya company profile berbasis web ini, perusahaan dapat 

berinteraksi dan berbagi informasi mengenai perusahaan atau pengetahuan lainya, 

untuk menambah kualitas perusahaan, terutama dalam penggunaan teknologi 

informasi dan komunikasi berbasis web. Website ini bisa diakses secara online 

sehingga batasan waktu dan  jarak tidak akan menjadi masalah bagi pengunjung 

untuk bisa mengakses website ini dengan pelayanan informasi yang up to date. 

 

Company profile website Swa Buadaya Reamaja dirancang dan dibuat 

menggunakan PHP dan JavaScrpit sebagai frontend dan MySQL sebagai backend 

atau basis datanya. Perangkat lunak yang digunakan diantaranya Adobe 

Dreamweaver sebagai web editor dan XAMPP yang merupakan perpaduan dari 

Apache Web Server, PHP dan MySQL. Diharapkan Tugas Akhir ini 

menghasilkan company profile website Swa Budaya Remaja yang menarik dan 

interaktif. 

 

Kata Kunci : Informasi, Promosi, Company profile, Website
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ABSTRACT 

website is one of the products of information and communication 

technology which is currently widely used in the delivery of information from 

various sources for specific purposes through the Internet. In an organization like 

Swa Reamaja Culture, the website can be used as media campaigns and 

information in the form of company profile website. Thus, will allow everyone to 

seek and know the company. 

With the company profile web-based, companies can interact and share 

information about the company or other knowledge, to increase the quality of the 

company, especially in the use of information technology and web-based 

communication. This website can be accessed online so that the constraints of 

time and distance will not be a problem for visitors to access the services of this 

website with the information is up to date. 

Company profile Culture Youth Swa website was designed and created 

using PHP and JavaScrpit as frontend and MySQL as the database backend or. 

The software used them XAMPP which is a fusion of the Apache Web Server, PHP 

and MySQL. This final project is expected to produce the company profile website 

Swa Culture Youth attractive and interactive. 

 

Keywords: Information, Promotion, Company profile, Website 

 

 

 

 

 

 

 

 


