BAB 1

PENDAHULUAN

fipahami oleh siswa yaitu

dalam bentuk animasi 3D. Salah satu metode yang digunakan yaitu dengan

metode pengembangan dan perancangan yang meliputi dari tahapan pra-
produksi, produksi dan pasca produksi.

Proses pembuatan animasi 3D ini menggunakan V-Ray Dome Light

sebagai pembuatan background dan fighting pada galaxy dengan kualitas
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gambar HDRL sehingga tampilan akan terlihat seperti nyata. V-Ray

merupakan plug-in tambahan pada Mays yang memungkinkan untuk

melakukan proses rendering pada setiap scene di Maya. [4]
Pengembangan media pembelajaran video aimasi 3D memerlukan

akan V-Ray DomeLight T

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari penelitian tersebut yaitu ;
o, Menggunakan V-Ray Dome Light untuk pembuatan backgrownd dan

lighting [:l.l:h:lga&u]r



b. Menggunakan software Autodesk Maya 2020 dalam pembuatan animasi
3D tata surva.

¢. Menggunakan software Adobe Premiere Pro CS6 dalam pembuatan
pacsa-produksi animasi 3D tata surya dan astronomi.

bermanfaat untuk anak-anak vang masih berlajar di bangku sekolah agar
dapat meningkatkan minat belajar siswa, hasil belajar siswa, dan keaktifan
siswa dalam mengembangkan potensi yang dimiliki. Serta dapat dipelajari



dengan modah dimana pun dan kapanpun, dan dengan tampilan animasi 3d

yang sangat menarik sehingga tidak mudah bosan untuk dipelajari.

1.6.1.2 Metode Studi Pustaka
Studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data
vang relevan dani buku. ariikel imiah. modul. berita,



penelitian.  Peneliti  ini  dilakukan  dengan cam
mengumpulkan data, menelash dan membandingkan dengan
sumber pustaka lainnya untuk mendapatkan informasi yang
bersifat teoritis.

1.6.2 Metode Anallsis

imedia pembelajaran tentang
pa tahapan yang
mbangan dan
_ an, yang di angkat.

Metode analisis yang digunakan yaitu analisis, kualit
Yang dimana pads umumnya menitikbertakan pada waw;
observasi. Dengan cars menyusun terlebil dahifhy, pertan
observasi dengan hipotesis yang dibual. Prose
induksi ini memberikan kesemp

Hf.
yaan
dan
tatif

asilkan karya yang terkonsep. Perancangan
animasi  dikelompokan menjadi 3 bagian, berikut tahapan
perancangan yang akan dilakukan dalam penelitian ini :

sistematis untuk meng!



1.6.3.1 Pra-Produks!
a. Konsep Cerita
b. Storyhoard

1.6.3.2 Produksi

diteliti, tujuan yang akan dicapai dan manfaat penelitian, serta metode
penelitian yang akan digunakan untuk kebutuhan penelitian.
b. Bab Il Landasan Teori berisi Kajian Pustaka dan Dasar Teori tentang

penjelasan mengenai penelitian lain kemudian menampilkan teori yang



melandasi penelitian yang telah digunakan dari berbagai sumber yang
telah dipublikasikan,

¢. Bab 11l Metode Penelitian berisi peralatan dan bahan yang digunakan
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