nya dapat di mainkan oleh sai orang saja b
| narnkan QH}_.: 7

, al dengan berbasis

platfom contohnya ya
Force, don lain-lain,
Shoot ‘em up, atsu biasa dikenal dengan SHMUPS atau STG
merupakan sebuah sub genre dari penre shooting di video game. Di
dalam SHMUPS pemain akan menggerakkan sebuah karakter, biasa
berbentuk pesawat atau pun yang lain menembaki musuh yang datang
1



dalam jumlah yang banyak sambil menghindari peluru yang
ditembakkan dari musuh. Game bergenre seperti ini dikenal karena
tingkat kesulitannya dalam menghindari peluru yang berjumiah
banyak. Pemain membutuhkan kemampuan reaksi vang cepat untuk

nide ontuk membuat

game bergenere Shoot 'em up Dalam pame ini. pemain di haruskan
menembaki musuh yang datang dalam jumlah yvang banyvak sambil
menghindani peluru yang ditembakkan dari musuh. dalam game

mengharuskan pemain berfikir secara logis agar dapat menyelesatkan



tiap levelnya. Hal ini akan memacu kinerja otak pemain, dan
diharapkan menjadi game penghibur.




14 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan penelitian ini secara garis besar adalah sebagai
berikut :
. Membuat game “Flappy Space” berbasis desktop

snuhi penyusunan Tugas Akhir guna

Bab 3Bagl pengembang vang akan datang

Game ini diharapkan bermanfast bagi pengembangan berikutnya
vang berkaitan dengan game ini.



1.6 Metodologl Penelitian

s ]
Aduprn mtode penelitian yang di
digunakan adalah sebagai berkut :

Menguii
enguji apakah game yang telah dibuat bias berjalan sesuai

5. Penullsan laporan



Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai

pelaksanaan hingga pengujian.

1. BAB I Landasan Teorl

3. BAB Il Perancangan

Menguraikan tentang perancangan yang mengikuti Game Design
Document.



4. BAB 1V Pembahasan

Uraian tentang hasil implementasi dan pengujian terhadap game yang
dibuat,
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