BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sering perkembangan teknologi_informasi, kebutuhan manusia akan

mbelajaran ataupun hiburan.Salah satu

dengan tingkat kesulitan dalam membuat game. Untuk itu penulis berusaha
memaparkan suatu tool pengembang game vang gratis don mudah untuk di
gunakan membuat game bagi pemula. vaitu Construct 2. Penulis berusaha
membuat dan menyajikan ilmu dengan hahasa yang sederhana dan mudah dicerna.



Dari berbagai macam jenis game yang ada, Game Brain and
Puzzfemerupakan Game yang memiliki sebush daya tarik bagi para peminat game.
Dan dalam hal ini penulis mgin mamaparkan tentang carn membuat game ber-
genrehrain and puz=fe. Penulis ingin membuat game Pinball yang di harapkan
bisa memberi satu pilihan baru bagi pemingitgame.

Oleh karena. ifiigameAnciént Pinballmerupakan salah satu game berbasis
waknya. Dalam

S

atau dewasa,
4. Game ini hanya menggunakan beberapa tombol dan membutuhkan

baik anak-anak. remaja

kemahiran bagi pengounannya,



5. Game hanya dapat dimainkan pada perangkat komputer dengan OS
Windows 7.

14 Tujuan Penclitian

|. Merancang don membuat gameber-genre brain and pu=le berbasis

Lo Metodologl Penelitian

Penelitian ini menggunakan sistem game development life cvcle dalam
pengerjaannya. Dalam sistem ini terdapat beberapa tahapan, yaitu:



| Tahap perencanaan
Dalam pembuatan sebuah game, dipertukan perencanaan yang
matang dan tepal. Perencanmun dapat dilakukan dengan metode
pengumpulan dats, sumber data, dan teknik pengumpulan data.

Sistematika Penulisan
Adspun sistematika penulisan laporan penelition i adalah sebagmi
berikut:



1. BABIPENDAHULUAN

Bab ini akan membahas latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan
masalah, tujusn penelitian, manfast dari penelitian. metode penelitian. dan

penjelasan teoritik,

5. BAB V PENUTUP

Pada hab ini memuat kesimpulan dari hasil bahasan bab-bab sebelumnya

dan saran-saran yang berguna untuk pengembangan aplikasi di masa yangakan
datang.
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