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PERNYATAAN 
 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga 

tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh 

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggung jawab saya pribadi. 
 

Yogyakarta, 05 Maret 2016 

 

         

      

 

                      Yoyok Windi Atmoko 

                            NIM. 13.01.3190 

Meterai 

Rp. 6.000 

Meterai 

Rp. 6.000 
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MOTTO 

- Doa orang tua keramat hukumnya! 

- Jangan pernah menunda pekerjaan! 

- Kalau bisa dikerjakan sekarang, kenapa harus menunggu besok! 

- Disiplin dan Konsisten adalah faktor utama keberhasilan yang sempurna! 
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PERSEMBAHAN 

 

Allah SWT, Tuhan penguasa alam 

Karya sederhana ini terselesaikan juga atas keridhoanMu Ya Allah 

Ibu dan Ayahku 

Doa dan ridho kalian yang memperlancar perjuanganku 

Saudara-saudaraku 

Bantuan-bantuan kalian sangat berarti 

Rekan-rekan seperjuangan 

Perih, getih, ajrih, pokok.e lakoni bareng-bareng 

Dosen pembimbingku,  

Terima kasih atas waktu dan kesediaan Bapak Bayu Setiaji membantu 

saya. Jasa Bapak akan menghiasi sejarah perjuangan saya dan tak kan 

terlupa.  
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 Akhir kata semoga pembuatan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi 

pembaca dalam menambah wawasan dan pengetahuan khususnya tentang 

pembuatan game. 

            Yogyakarta, 29 Februari 2016 

  

              Penulis 
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INTISARI 

Game bukan hanya sekedar hiburan penghilang penat atau kebosanan, 

namun juga dapat menjadi suatu media untuk pembelajaran, menjadi stimulan 

untuk peningkatan kinerja otak. Dan bahkan dapat menumbuhkan kembali 

semangat belajar yang telah menurun. 

Karena itu, dibuatlah sebuah game bergenre teka-teki (puzzle) yang 

mengandung sifat-sifat fisika di dalamnya permainannya, berjudul “Kucing dan 

Ikan”. Dalam game ini, pemain diharuskan memberi makan kucing peliharaannya 

berupa ikan. Namun ikan-ikan tersebut tergantung pada tali-tali yang harus 

dipotong oleh pemain agar ikannya dapat sampai pada mulut Si Kucing. Sifat 

fisika dalam game mengharuskan pemain berfikir secara logis agar dapat 

menyelesaikan tiap levelnya. Hal ini akan memacu kinerja otak pemain, dan 

diharapkan setiap orang yang memainkan game ini akan menjadi lebih cerdas. 

Game ini berbasis game Html5 yang akan dibuat menggunakan software 

Construct 2, dan dimainkan oleh satu orang pemain (single player). 

Kata Kunci: Game teka-teki, Kucing dan Ikan, Html5, Construct 2 
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ABSTRACT 

Game is not just an entertainment to relieving tiredness and boredom, but 

also can be a media for learning, be a stimulant to increase the performance of 

the brain. And can even regrow the spirit of learning that has been decline. 

Therefore, a single puzzle game that contain physical behavior was 

created, titled "Cat and Fish". In the game, the player have to feed his cat some of 

fish. But these fish was bounded on the ropes, the player must cat the rope so that 

the fish can fall down to the mouth of The Cat. The character of physics in the 

game requires the player to think logically in order to complete each level. This 

will spur the player’s brain performance, and hope that everyone who plays the 

game will become more clever. 

This game is a Html5 based game that will be created using software 

Construct 2, and is played by one player (single player). 

Keywords: Puzzle game, Kucing dan Ikan, Html5, Construct 2 
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