fakta usia rata-rata para pemain game di amerika ad: Eﬁmhm:.dengmrenlnng
usia di bawah 18 tahun sampai di atas 50 tahun |2]

Game “Kucing dan lkan ™ merupakan game berbasis ftm/5 yang nantinya
di jalonkan di browser imterner. Kenapa harus Hemf5? HTMLS dibuat untuk

memudahkan pengmuna dan pengembang wef dalam melakukan akbifitasnya



el

termasuk pengembangan game web/online. Fitur Frmi3 seperti elemen Canvas,
Audio dan Video, memungkinkan weh game berjalan tanpa flash. Sehingga tidak
perlu menambahkan plug in untuk bermain game. Meskipun Flash dan HTMLS
memiliki  kelebihan dan  spesialisasinya  sendiri-sendirl, namun melibat
perkembangan baru-baru ini, website c@fderung menerapkan HTMLS bukan
Flash.

gt digusiany B acilzh Coral
besutan Scirra yang dikhususkan sebdgai safware pembuat zame (game

tahnya dalam game diatur dalam cvemsheer yang:

| 2 dapat mempublikasikan projek game dalam pid

satunya game web berbasis HimiS, Saftwareioi memiliki cvens

yang mengandung sifatsifit fisika di delamnya, Dalam game ini, pemain
diharuskan memberi makan kucing vang berupa fkan. Namun ikan-ikan tersebut
tergantung pada tali-tali yang harus dipotong oleh pemain agar ikannya dapat
sampai pada mulut Si Kucing., Game ini dibuat dengan tampilan yang cerah
dipadukan dengan karakter-karakter vang lucu serta gameplay yang ringan,
mudah dipahami dan tanpa menyertakan adegan-adegan atau objek-objek yang



mengandung kekerasan atau pomografi sehingga game ini cocok dimainkan siapa
saja, mulai dar anok-anak sampai dewasa.

1.2 Rumusan Masalah
Dari ursian di atas dapat diambil rumusan masalsh vaitu “Bagaimana

2. Sebagai prasyarat pemennhan Tugas Akhir guna lulus studi Diploma 3
jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta

1.5  Manfaat Penelltian

Manfaal dari penelitian yang penulis lakukan antara lain yaitu:

1. Manfaat bagl penulis



dalam dunia pembuatan game. Pembangunan game “Kucing dan Tkan”
menjadi salah satu wadah untuk mengimplementasikan teori-teori dan
latihan yang sudah didapatkan.

. Metode Pengembangan sesuai Indie Game Development|3]
Tahapan-tahapannya terdiri atas:



a. Persiapan
Dalam tahap ini penulis mempersiapkan segala kebutuhan untuk
project game berupa nasksh gome dan juga GDD (Game Design

Pocument). Dalam GDD tersebut tersusun informasi projecr, detail

1.7  Sisternatika Penelitian

Sistematika penulisan tugas akhir ini diuraikan dalam beberapa bab yaitu;
i. BABI Pendahuluan
Menguraikan tentang latar belokang , rumusan masalah, batasan
masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,



serta sistematika penulisan.

2. BAB Il Landasan Teorl
Memuat teori-teori dari berbagai sumber yang digunakan sebagai
referensi  untuk mendukung penulisan tugas akhir ini, baik teori
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