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MOTTO 

 

Ketika kita menunda-nunda, ingatlah bahwa hidup terus berjalan 

~Seneca~ 

Walaupun tinggal selangkah untuk terbang, jika Tuhan tak mengijinkan 

maka tak akan terjadi. Tapi tetaplah percaya keindahan didasarpun tak 

akan kalah cantiknya 

~Sensa~ 

Kemenangan yang paling indah adalah bisa menaklukkan hati sendiri 

~La Fontaine~ 

Bagian terbaik dari hidup seseorang adalah perbuatan-perbuatan 

baiknya dan kasihnya yang tidak diketahui orang lain 

~William Wordsworth~ 

Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton 

~Mark Twain~ 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersana kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai 

(dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya Tuhanmulah engkau berharap.” 

~QS. Al-Insyirah,6-8~ 
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INTISARI 

 

Kebutuhan akan teknologi yang cepat dan instan demi kemudahan suatu 

pekerjaan kini sangat dicari dan dibutuhkan. Salah satu permasalahan saat ini 

seringkali bermunculan istilahistilah baru yang terkadang kurang dimengerti oleh 

pengguna user pada umumnya. Sepengetahuan saya belum ada buku kamus 

khusus tentang sosiologi, jikalaupun ada kamus buku manual tidak dapat 

mengikuti perkembangan ilmu sosiologi yang ada pada saat ini. Tetapi dengan 

teknologi computer segala informasi bisa berkembang dengan sangat cepat. 

Untuk itu diperlukan adanya kamus sosiologi, agar dapat 

mempermudahkan orang awam dalam memahami arti kata dan istilah ilmu 

sosiologi. Kamus tersebut harus dapat dengan mudah dipergunakan userfriendly 

oleh para pengguna smatrphone untuk menggunakan aplikasi ini. 

Penulis membuat aplikasi mobile kamus istilah sosiologi sehingga dapat 

mengakomodir kebutuhan setiap pengguna akan sebuah aplikasi pengganti buku 

yang lebih praktis dan fleksibel untuk digunakan dimana saja dan kapan saja. 

Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi untuk memudahkan dalam,penggunaan, 

pengartian, dan pencarian katakata istilah yang ada didalam sosiologi yang lebih 

praktis. 
 

Kata kunci : Sosiologi, Android, Kamus 
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ABSTACT 

 

The need for fast and instant technology for ease of a job now very sought 

after and needed. One of the problems of today often popping new terms are often 

poorly understood by the general user manual. To my knowledge there has been 

no specific dictionary books on sociology, even if the manual is no dictionary can 

not follow the development of the sociology of science that existed at this time. But 

with computer technology all the information can develop very quickly. It 

required a dictionary of sociology, in order to facilitate the layman to understand 

the meaning of words and terms of sociology. The dictionary should be able to be 

easily used by the user userfriendly smatrphone to use this application. 

The author makes a mobile dictionary application sociological term that 

can accommodate the needs of each user will be a replacement application book 

more practical and flexible to be used anywhere and anytime. 

This application is an application for ease in, use, cognition, and search 

words that are in the sociological term which is more practical. 
 

Keywords: Sociology, Android, Dictionary. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


