BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada perkembangan teknologi informasi sast ini, media hiburan untuk

memainkan single player sajp. Pemain  dituntut untuk  membunuh  atau
menghancurkan zombie vang akan lewat. Gane ini terdiri dari 2 level yang setiap

levelnya memiliki tingkat kesulitan berbeda sesuai dengan level permainan yang

dimainkan agar pemain tidak merasa cepatl bosan dan terhibur.



Berdasarkan uraian diatas. maka penulis akan membuat penelitian dengan

Judul Pembuatan Game “Smash The Zombies™ Mengpunakan Adobe Flash

€56 dengan Action Script 2.0, sehagai bentuk kepedulian penulis terhadap
inovasi dalam perkembangan game di Indonesia. Pembustan game tersebut

2. Game Smash The Zombies ini dibuat menggunakan sefiware Adobe
Flash C56 sebagai soffware utamanya.

3. User memainkan gome dengan mengounakan monse.

4. Input menggunakan mewse dan keyboard.



5 Game yang akan dirancang hanya memiliki 2 level,

6. Kategori game ini adalah single plaver vang hanya dapat dimaimkan

oleh satu orang.

7. Sasaran pada gome in yuitu anak-snok usiz 7 tohun sampai orang

a. Metode Studl Pustaka (Literature)

Yaitu mengumpulkan data atau informasi dari buku-buku yang

terkait. Referensi yang diperoleh dari buku yang berjudul Adobe Flash
ActionSeript yang berhubungan dengan game yang akan dirancang.



b. Metode Kepustakaan

Dengan metode ini diharapkan dapat memanfaatkan semua
informasi dan pemikiran - pemikiran yang relevan yang dapat diperoleh
dari  buku-buku mengenai Adobe Flash  ActionSeripe  dan
mengumpulkan  data  infor ari skripsi-skripsi yang  berada

mewadahi kebutohan fersebut, atau memutuskan bahwa sebenamya
pengembangan sistem baru tidak dibutubkan.



b. Analisls Kelayakan Sistem
Analisis kelayskan sistem adalah sustu analisis yang akan
digunakan untuk menentukan kemungkinan game Smash The Zombies
i Tk ik ditinjatkan du dikembangkan stan tidak:

153 Metode Perancangan

bahwa semua kondisi logi

1.6 Sistematika Penolisan

Agar dopat tercapal penulisan yang sistemnatis mengenai permasalahan
sehagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarsh apabila
terlebih dohulu diberi gambaran sistematika penulisan secara ringkas mengenal
susunan skripsi ini, maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi ini,



sehingga akan mempermudah dalam pemahaman dan pembatasannya. Sistematika
dkripsi ini adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan latar belakang, perumusan
h, maksud dan tujuan penelitian,

BAB VY PENUTUP
Bab ini merupakan bab akhir yang berisikan kesimpulan
dan saran dari seluruh laporan.



DAFTAR PUSTAKA
beberapa referensi yang dijadikan sebagai bahan scuan dan
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