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INTISARI 

 

 

Toko Kanpu Accesories menggunakan sebuah media informasi selama 

beberapa tahun untuk memberikan informasi mengenai perusahaan. Ada hal 

utama yang berkaitan dengan manajemen sistem informasi yang menjadi bahan 

baku analisis yang dilakukan peneliti. Yaitu, selama ini Toko Kanpu Accessories  

mempromosikan barang hanya dengan media social untuk memberikan informasi 

kepada calon pembeli. Hal itu yang menjadi pertanyaan: Apa yang harus 

dilakukan oleh Toko Kanpu Accesories dalam mengefektifkan promosi barang 

yang mereka miliki? Bagaimana cara mengurangi kelemahan-kelemahan yang 

menyangkut cara promosi barang yang lama? 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada karyawan di 

bidang teknologi informasi untuk dapat memulai merawat dan mengembangkan 

sistem informasi perusahaan mereka sendiri, agar jumlah penjualan barang 

menjadi naik. Menggunakan metode pengembangan sistem informasi SDLC. 

Melakukan perancangan model proses menggunakan model DFD, perancangan 

database, perancangan interface, dan relasi antar tabel. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk sebuah website “Sistem Promosi”, 

yang ditujukan bagi para konsumen untuk memberikan gambaran mengenai profil 

perusahaan, katalog dari barang yang tersedia dan kontak Kanpu. Disamping itu, 

peneliti juga menganjurkan pihak Toko Kanpu Accesories untuk mengembangkan 

basis data bagi karyawan dan konsumen untuk mendayagunakan data yang telah 

disimpan dalam basis data dengan tujuan memberikan nilai yang lebih baik bagi 

para karyawan dan konsumen. 

 

Kata-kunci: sistem informasi, barang, promosi, analisis, pengembangan, 

perancangan, website dan konsumen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRAC 

 

 

Kanpu Accessories Store using a media information for several years to 

provide information about the company. There are major things relating to the 

management of information systems that become the raw material analysis done 

researchers. That is, as long as this Kanpu Accessories Store promotes the spare 

part only used social media to buyers or consumers. It is the question: what 

should be done by Kanpu Accessories Store is in streamline promotional items 

they have? How do I reduce the weaknesses relating to how the old stuff 

promotion?  

In this thesis, the researchers tried to analyze the trees existing problems, 

and try to provide guidance to employees in the field of information technology to 

be able to start taking care of and develop information systems of their own 

companies, so that the amount of sales of goods to rise. Use the SDLC 

information systems development methods. Does the design process model using 

DFD model, designing databases, designing interfaces, and relationships between 

tables. 

The resulting application is a website "promotion system", which is 

intended for consumers to give you an idea about the Kanpus’s profile, catalogues 

of products available and contact from the company. In addition, researchers also 

recommend the Kanpu Accessories Store is to develop a data base for employees 

and consumers to leverage existing data that has been stored in the database with 

the aim of providing better value for employees and consumers. 

 

Keywords: system information, spare part, promotions, analysis, development, 

design, websites and consumers.


