BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

U0, Inovasi Grafis belum
mempunyal website, banyaknys pengging gadgct seperti. abler dan smartphone
juga menjadi pertimbangan tersendin dalam pembuatan sistem informasi
penjualan berbasis Responsive Web Design untuk U.D. Inovasi Grafis.



Oleh karena U.D. Inovasi Grafis belum memiliki sistem informasi yang
memadai vang dapat diakses secara onfine di berbagai perangkat. maka peneliti
mengajukan perancangan sistem informasi penjualan berbasis Responsive Web

Design yang mampu memberikan solusi penjualan produk secara online, dimany

agar penelitian tidak
menyimpang dari tujuan. Maka penelitian menitik beratkan pada:
| Sistem informasi penjualan onfine ini hanya digunakan sebagai media
promosi dan jual beli secara antine pada U.D. Inovasi Grafis Klaten,

2. Pembavaran dilakukan manual melalui transfer antar bank.



3. Konsumen diperbolehkan memasukan produk ke dalam keranjang,
akan tetapt konsumen diharuskan mendaftar atay menjadi moember

terlebih dahulu sebelum melanjutkan transaksi pembelian.

4. Konsumen dapat melihat laporan riwayat pembelian.

dalam memasarkan produknya sehingga tronsaksi penjualan dapat
dilakukan dengan cepat dimana saja dan kapan saja oleh siapa saja.
3. Membuat sustu sistem informasi penjualan yang memberikan

informasi tentang penjualan berbagai pakalan yang dipasarkan kepada




«calon pembeli sehingga mempermudah calon pembeli mendapatkan
informasi serta produk yang diinginkan.
4, Membuat suatu sistem informasi yang dapat memudahkan pemilik
perusshaan untuk mengecek stok produk, menginputkan produk,
diin. mempermudah transaksi jual beli.
etkenalkan perusahasn kepada

mengecek pesanan pelanggan
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Fengumpulan Data
gumpulan data menggunakan teknik sehagai b

AN g proses

L beberapa pertanyaan

3. Studi pustaka,
berhubungan dengan masalah yang akan diteliti sebagai bahan referensi
bagi penulis.

1.5.2 Metode Anallsis

mku-buku literatur yang

Melakukan analisis PIECES untuk mengevaluasi, mengoreksi stau

mempﬂbmh dalam hal Performance, [Information, Economics, Contral,



Efficiency, dan Service dalam perancangan dan pembuatan sistem informasi
penjualan buku berbasis Respansive Web Dexign menggunakan Bootstrap pada
LLD. Inovasi Grafis Klaten. Serta melakukan analisis terhadap kelayakan website

sistem informasi penjualan pada U.D. Inovas: Grafis.

1.53 Metode Pernncangan

. Communication {Profect initation & Reguirements)
Sebelum memulai pekerjaan teknis diperlukan adanya komunikasi demi
memahami dan mencapai tujuan yang ingin dicapai, oleh karena itu
tahapan ini adalah tahapan profect fnitation atou inisiasi proyek, seperti
menganalisis permasalah yang ada dan tujuan yang ingin dicapai,



serta initiation requirement gathering vaitu mengumpulkan data-data vang
dibutihkan.

2. Planning festimating, scheduling, & trocking)

Tahapan ini adalah tahapan perencanan dilakukan estimasi mengenai

1.5.5 Metode Testing

Menggunakan metode hlack bor testing untuk menguji apakah
fungsionalitas situs web yang telah dibuat sudah berjalan sesuai dengan yang
diharapkan.



150 Metode Implementasi

Membuat situs web berdasarkan rancangan yang telah dibuat pada tshap
perancangan serta mengimplementasikannya pada perusahaan U.D. Inovasi Grafis
Klaten.

1o

4. Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Berisi rincian penerapan dari rancangan vang telah dibuat, cara kerja,
pengpunaan dan pengujian sistem informasi penjualan  berbasis

Respansive Web Design.



5. Bab V Penutup
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