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INTISARI

Indonesia sebagai negara kepulauan memiliki banyak dan ragam suku
yang tersebar dari sabang sampai merauke dan di setiap pulau di Indonesia
memiliki aneka ragam bahasa sebagai alat komunikasi sehari-hari salah satunya
adalah bahasa Banjar Kalimantan Selatan.

Namun sekarang ini kurangnya masyarakat mempelajari bahasa daerah
membuat bahasa daerah semakin di lupakan bahkan oleh masyarakat daerah itu
sendiri. kurangnya kesadaran akan kekayaan budaya membuat mereka lebih
menggunakan bahasa gaul atau bahasa Ibukota atau bahasa Internasional
ketimbang bahasa daerah mereka.

Penelitian ini bertujuan untuk mengenalkan Bahasa Banjar sekaligus
melestarikan budaya bangsa dan memberikan akses mudah bagi masyarakat lain
yang kurang fasih dalam berbahasa banjar dan juga diharapkan dapat menjadi
penjaga aset budaya bangsa.

Kata kunci : Android , Bahasa Banjar , Budaya
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ABSTRACT

Indonesia as the country has many islands and scattered tribes range from
sabang to merauke and on each island in Indonesia has diverse languages as a
means of everyday communication one is the Banjar language of South
Kalimantan.

But now it's.the lack of community studies the baha region make regional
language increasingly on forget even by the people of the region itself. lack of
awareness.of the richness of the culture makes them more using slang or
language of the capital or the international language rather than their local
languages.

This research aims to introduce the Banjar language while preserving the
nation's culture and provide easy access for the community of other less well
versed in banjar language and is also expected to be the custodian of the nation's
cultural assets.

Keyword : Android , Bahasa Banjar , Culture
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