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Selatan sangatlah komunikatif dalam pergaulan sehari-hari, masyarakat Banjar
lebih menggunakan bahasa daersh bahasa Banjar itu sendiri. Bahasa Banjar

dwsusnys hahasa Banjar Kalimantan

sendiri juga digunakan untuk acara Adat dan terlibat sakral selain itu juga rasa
kekeluargaan lebih terbentuk dalam penggunaan bahasa Banjar vang masyarakat



Banjar menvebutnya “Bubwhan Banjar. Bahasa Banjar adalah bahasa
Austronesia dari rumpun bahasa Melayik vang dipertuturkan oleh suku Banjar di
Kalimantan Selatan, Indonesia, sebagai bahasa ibu. Bahasa Banjur termasuk
kelompok hahasa Melayu Lokal Bomeo Timur. Sebelum bahasa Indonesia

kebutuhan. Bukan smartphone jika Sistem Operasi yang digunakan tidak
mendukung kecanggihan telepon genggam, Android adalah salasatu Sistem
Operasi yang banyak digunakan pada smartphone. Berdasarkan hal diataslah,
sehingga timbul keinginan penulis untuk mengambil judul Rancang Bangum

Kamus Bahasa Banjar Berbasis Androld.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkanlatar belakang permasalahan di atas, dapat dirumuskan
permasalahan yang ada yaitu ; Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi
Kamus Bahasa Banjar Kalimantan Selatan Berbasis Android?

Batasan Mas;

1.3

TS

bahasa Indonesia begitupun sebaliknya.

6. Aplikasi ini tidak terkoneksi pada jaringan internet.

7. Software pendukung yang digunakan pada pembustan Aplikasi ini
adalah :



* Java Developmen Kit (JDK), bahasa pemograman yang di
gunakan pada Android.

*  Software Develovmen Kit (SDK), adakh tools yang digunakan
untuk mengembangkan aplikasi berbasis Android.

Manfast yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Bagi Penulis



a. Sebagai sarana implementasi dari hasil pembelajaran pada jurusan
Sistem Informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarta,

b, Sehagai salsh satu syarat untuk mendapatkan gelr Sarjana
Komputer.

Bagi Masyarakat

Tahapan ini berupa penggambaran dan pembuatan sketsa dari beberapa
elemen menjadi satukesatuun untuk memperjelas sebuah sistem,



4. Implementasi dan Uji Coba.
Tshapan ini bertujuan untuk meng-evaluasi sistem yang telah dibuat
agar diketahui apakah aplikasi berjalan dengan baik atau tidak.
1.7 Sistematika Fenulisan
Untuk memperoleh gambaran yongim
mengenai isi dalamspemulisan skripsi il secara keseluruhan dapat dilihat dari

dijelaskan mengenai perencanaan sistem yang akan dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahss mengenai hasil program  yang akan
diimplementasikan ke dalam perangkat smarsphone, pengujian dan
hasil aplikasi nyo.



BABY PENUTUP
‘Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan isi laporan dan saran
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