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INTISARI 

Tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk mempermudah, mempercepat dan 

memperjelas pemyampaian iklan pada masyarakat, serta memberikan nilai yang 

positif kepada SMK N 1 Seyegan. Pelaksana membangun sebuah iklan yang 

berbentuk multimedia harus dibuat secara spesifik. Metode yang digunakan dalam 

penulisan laporan ini adalah metode Iterative, dengan melakukan fase 

perencanaan, fase analisis, fase perancangan, analisis sistem yang berjalan, 

wawancara dan observasi serta pengumpulan data-data untuk memperoleh 

informasi yang dibutuhkan. Identifikasi masalah ditunjukkan dengan pembuatan 

kerangka PIECES. 

      Metode perancangan proses dengan menggambarkan Diagram Konteks dan 

Diagram Aliran Data Sistem, pemodelan data dengan menggambarkan Tabel, 

rancangan program, rancangan antar muka program sebagai penghubung antara 

user dengan database. Hasil dari analisis dan perancangan sistem informasi ini 

sebaiknya dapat diteruskan ke tahap implementasi sehingga sistem ini dapat 

diaplikasikan untuk keperluan bidang akademik pada SMK N 1 Seyegan. Dengan 

adanya iklan ini diharapkan dapat mengatasi masalah-masalah yang ada pada 

proses pengelolaan media promosi akademik pada SMK N 1 Seyegan serta 

memudahkan dan mempercepat pekerjaan pegawai dalam melakukan rutinitasnya. 

Kata Kunci : Multimedia, ADOBE FLASH CS 3 
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ABSTRACT 

 

 The purpose of this paper is to simplify , speed up and clarify the delivery 

of advertising to the public, as well as providing a positive value to SMK N 1 

Seyegan. Executing build and advertisemen in the form of multimedia must be 

made specifically. The method used in this report is interative metho,by doing the 

planning phase, analysis phase, design phase, the analysis of the system running, 

interviews and observations and data collections to obtain the information 

needed. Identifications of the problem is indicated by the manufacture PIECES 

framework. 

 Design method the describe the process of diagram context and System 

Data Flow Diagrams, data modeling to describe the Table, programe as a liaison 

between the user database. Results of the analysis and design of 

informationssystems should be able to forwarded to the implementation stage so 

that the system can be applied for the purposes of academic fields at SMK N 1 

Seyegan. With the ad isaxpected to overcome the problems that exist in the 

management of academic promotions place in SMK N 1 Seyegan as well as 

facilitate and accelerate the work of employees in conducting routine.  

Keyword : Multimedia, ADOBE FLASH CS3 
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