BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan komputer saat inj-miengalami kemajuan yang begitu pesat
seiring dengan perkémbangan teknologi nformasi, yang kian han kian marak

dibicarakan, dan digunakan oleh semua kalangan, mulsi dar anak-anak hingga

kaumdanjut usin. Selain itu dalam dunia pendidikan, perkantoran. pariwisata,
ter. Sehingga penggunaan komputer saai ini pun fidak lagi. dianggap

vang baru, khususnya dalam penyediaan suatu

amng membutuhkan informasi, dan sekarang hanya dengan duduk di depan

g elahan dunia . emperolsh st untk. das-data yang

utulikan secora cepat dan praktis.

h para pengembang
manusia berinteraksi dengan komputer melalui penggunaan media teks,
gambar,audio serta animasi yang berintegrasi. Teknologi soffvare multimedia
merupakan gabungan teks, audio, gambar, animasi dan visual dalam suatu
program aplikasi sehingga dari aplikasi ini dapat dihasilkan sustu tampilan yang
menarik. Kecanggihan aplikasi ini dapat dengan cepat menarik perhatian dan rasa

adalah melalui peran



ingin tahu seseorang untuk dimanfaatkan dalam hal-hal positif sesuai dengan
kepentingan masing-masing.

Promosi yang selama ini dilakukan oleh pihak SMK kurang efektf dan
bersifar terbatas  karena hanya menggunskan baner don spanduk. Sehingpa
diperlukan media promosi yang lebih
masyarakat yang dapat menembals farget pasar yang diinginkan yakni pada
instansi atayyayasan [ dan an masyarukal dalam dan luar daerah. Media

cktif, efisien dan lebih menarik minat bagi

n CD promosi.

sing. Website dapat diakses secara luas, dimanapun
2 bsite di daerah tertentumemiliki kelemalian p
ehinggs penggunaan media promosi melalui video, mamba
sulit diakses. belum terjangly
emet, dan minimnya pengetahuan fentang internet
ai_perkotaan, skibanya promosi akan fidak efekti jan efisien bila

| E—

Sedangkan CD memiliki kelehihan pada mudahaya distribusi pada daerah-
daerah terpencil yang " tidak  harus . faringun  internet,  mudahnya
memproduksi CD sendiri, mudah digunokan oleh kalangan awam dibanding
dengan teknologi internet, dan dapat digunakan di rumah-rumah penduduk yang
sudoh memiliki komputer. Atau bagi masyarakat yang belum mempunyai
komputer bisa melihat atau hadir saat SMK sedang mengadakan acara bazar

sekolah, acara tahunan SME.



Berdasarkan uraian diatas maka penulis menjadikan Sekolah Menengah
KejuruanNegeri 1SEYEGANschagai objek penyusunan Tugas Akhir dengan judul
vang kami angkat vaitu “Media Promosi Company Profile Jurusan Teknik
Otomotif SMKN 1 Seyegan Berbasis Multimedia ",

b. Instansi atau yavasan lain yang akanbekerja sama

¢. SMK IT, SMK Neger dan SMK swasta lain.
3. Output yang dihasilkan berupa CD Interaktif, dengan menggunakan
Macromedia Flash CS 3 dan Photoshop CS 3 serta software

pendukung.



4. seperti Adobe Audition,
5. Dalam analisis dan pembuatan program ini datsbase digunakan hanya

untuk kelengkapan dan tidak dibahas secara mendalam,
1.4 Tujuan Penelitian

dalam penerapan ilmu metode penelitian, khususnya mengenai
gambaran pengetahuan tentang media promosi company profile
ekslusif pada masyarakat.

b. Dapat dijadikan bahan perbandingan untuk penelitian selanjutnya.



Manfaat Praktis
Dapat dijadikan sebagai bahan untuk meningkatkan kualitas pelayanan
sekolah dan anak didik untuk menjadi lebih baik.

c. Manfaaat bagi Penulis

Yaitu metode pengumpulan data atau  dokumen-dokumen untuk

kemudian dilakukan analisa.



4. Metode Studi Pustaka
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mencari bahan-bahan
referensi yang berkaitan dengan masalah vang dibatasi.
1.7 Sistematika Penulisan

“IFI: '

Bab ini memberikan penjelasan tentang, cara-cara memproduksi sistem,
pengetesan sistem, penggunasn sistem. dan pemeliharaan sistem.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan akhir yang di dapatkan selama pembangunan
mendapatkan hasil vang lebih baik dan memuaskan.
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