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INTISARI

Toraja Utara merupakan salah satu daerah andalan tujuan wisata Indonesia
di dunia pariwisata internasional selain Bali dan Yogyakarta. Dilengkapi dengan
kekayaan budaya dan keindahan panoramanya membuat pariwisata Toraja Utara
menjadi salah satu aset utama negara untuk pemasukan negara maupun daerah. Di
era informasi sekarang ini daerah tujuan wisata harus memanfaatkan berbagai
fasilitas teknologi yang saat ini sedang berkembang baik itu melalui televisi,
internet maupun ponsel.

Untuk mempermudah akses kedaerah wisata dibutuhkan peta yang tidak
hanya menjadi penunjuk jalan tetapi juga bersifat interaktif dalam hal ini
memperlihatkan apa saja objek wisata yang menjadi unggulan dari suatu
tempat atau daerah. Dan dalam kasus industri pariwisata, peta wisata
hendaknya bersifat mobile sehingga informasi tempat wisata dapat diakses dimana
saja dan kapan saja.

Aplikasi peta pariwisata interakif ini bertujuan untuk memenubhi
kebutuhan wisatawan di era informasi ini, dengan berbasis sistem operasi
Android yang merupakan sistem operasi ponsel yang paling . banyak
digunakan diseluruh dunia dan juga mampu menampilkan tampilan antarmuka
yang interakif dan menarik.

Aplikasi ini selain menampilkan peta pariwisata juga menampilkan Jarak
lokasi Wisata dengan kota, Menu pencarian lokasi wisata, Objek wisata
unggulan daerah, Hotel atau penginapan, Toko penjualan  suvenir
tradisional dan rumah makan tradisional andalan Toraja Utara.

Kata-kunci : Peta Interaktif, Pariwisata, Android
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ABSTRACT

North Toraja is one of the main tourist international destination in the
Indonesia beside Bali and Yogyakarta. Equipped with a rich culture and the beauty
of the land panorama makes North Toraja tourism became one of the country's
major asset for the state and local revenue. In this information age, tourist
destination facilities must utilize a variety of technologies that are currently being
developed either through television, internet and mobile phones.

To facilitate access to the stricken area tourist maps is needed not
just only a guide but also has to be interactive, in this case it shows
what the main attraction if the place or region. And in the case of the
tourism industry, travel maps should be mobile so that the tourist
information can be accessed anywhere and anytime.

The Interactive Tourism Map Applications aims to meet the needs of
travelers in this age of Information, with the Android mobile operating
system which is the most widely used worldwide and is also capable of
displaying a user interface that is very interactive and attractive.

This application is in addition to showing the tourist map, also
displays the distance to the tourism location with the main city, Search
location menu, Main tourism object in destination area, Hotel or
homestay, Traditional souvenirs shops and prime traditional restaurants
in North Toraja.

Keyword : Interactive Map, Tourism, Android
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