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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kabupaten Toraja Utara

diharuskan untuk melakukan pembenahan untuk meningkatkan jumlah wisatawan
baik itu berupa fasilitas maupun teknologi untuk memudahkan akses menuju ke
lempat wisata:

Dalam perkembangannya selain Ke'te' Kesu, Londa, dan Batutumenga,
Toraja Utara juga masih memiliki banyak tempat objek wisata yang tak kalsh



menarik hanya waktu lampau perkembangan teknologi belum sampai untuk
memudahkan promosi objek wisata dan masih berupa map manual dan informasi
yang disediakan masih terbatas terutama mengenai lokasi dan objek wisata
tersebu.
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pencarian lokasi atau pencarian arxh.
Berdasarkan uraian diatas akan “Pembuatan Aplikasi Peta Wisata Interakoif di
Kabupaten Toraja Utera Berbosis Android”. Aplikasi ini nantinye membrikan



informasi dan peta letak objek wisata vang ado di kabupaten Toraja Utara besertn
informasi pendukung lainnya yaitu profil ksbupaten Tomja Utara, informasi hotel,
informasi restoran, informasi agen travel dan informasi event.
1.2 Rumusan Masalah
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1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah adalah sebagai berikut :

I, Informasi wisata dan informasi pendukung lainnya berdasarkan pada lokasi-

lokasi yang ada di kabupaten Toraja Utara.



2. Informasi yang dihasilkan berupa informasi lokasi objek wisata, hotel. restoran,
agen travel dan event disertai penjelasan juga informasi nomor telepon bus atau
travel wisata.

3. Peta virtual yang digunakan adalsh Google Map.

4. Untuk fitur rute yang dilewati adalah jalan umum.

5. Aplikasi ini memerlilan database agar bish dipunakan dalam keadaan offline
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1.5 Metode Penelitian
Metode iti ndalah
penelitisn yang dilakukan dalam pembuatan program ini
sebagal berikut; | :
1. Metode Kepustakaan

menimplementasikan  perancangan i o
aplikasi yang telah dibuat
+ *“m
menggunakan emulator Android dslam Eclipse dengan perangkat mobile
smartphone berbasis Android,



4. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam aplikasi ynitu metode
waterfall merupakan suatu metode dengan pengembangan perangkat lunak
{software) yang mengambil pendekatan kepada perangkat lunak (sofware)
dengan lima langkah wtama yaitu:

ukan pengujian menggunakan
metode pengujian white bax dan black bax lesting yang berguna untuk

mengetahui fungsi tombol dan coding vang sudah berfungsi atan belum,



5. Pemeliharaan
Merupakan proses pemeliharaan terhadap osplikasi vang sudsh dibuat
termasuk proses pengembangan yang terdapat didalamnya.

L& Sistematika Penullsan

Laporan penelitian ini disusun secara sistematika kedalam 5 bab masing —

sistem, uji coba sistem, pengguna sistem dan lain-lain.



BABYV PENUTUP
sistem informasi geografis pariwisata Kabupaten Toraja Utara dan saran untuk
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